Ne




EPILEPSY WARNING

WARNING: READ BEFORE USING
YOUR SEGA VIDEQ GAME
SYSTEM

A vary small percentage of
indwidugls may experence
epileplic seizures when exposed
1o certain light pallems or
flashing lights. Exposure to
certan light peftems or
backgrounds on a lelevision
screen of while ploying video
games may induce an apileptic
seizure in these individuals.
Cenain condilicns may induce
undetected eolleptic symptoms
even in persons who hiave no
history of prior sezures or
epllepsy. i you, or anyone in
your family, has an epileptic
condition, consult your
physiclan prior fo playing. if you
experience any of the following
symptoms while playing o video
gome: dizziness, altered vision,
eye of muscle twitches, loss of
awareness, disorientation, any
involuntary movement, or
convulsions, IMMEDIATELY
disconlinue use and consult
your physician belore resuming
play.

EPILEPSIE-WARNUNG

WARNUNG: VOR GEBRAUCH DES
SEGA-VIDEQ-GAME-SYSTEMS
LESEN!

Bed sinerm sehr kleinen Prozentzar von
Parsane~ kann s 7u ecleptischen
Anfalien kommen. wenn diese
besimmien Lehlefekien duch
auflitzende Uchier ousgesetal sind,
Bal dhezan Penanen kann &in
epilepfischer Anfoll dadurch
hervorgemfen werden, dof se
basimmtan Lehtmustern auf oder im
Hirfergrund emnes Fermsenbildschimes
oder beim Spelen von Video-Spislen
ausgesett sind, Bestimmee Umsténde
kénnen unentdeckie epleptische
Symptome auch insolchen Perscoan
hemvarmuten, o avor kere Anfdle
ool Eplepsie gehekl naben: Falls Sle
oder ein Familienmitglied von Ihnen
an Epllepsie leidet, so frogen Sie lhren
Artt, ehe Sie mit dem Spielen
beginnen. Selite bel Ihnen wahrend
des Spielens eins der Iolgenden
Symplome wie: Schwindelgefuhl,
verdnderte Sehkraft, Augen- oder
Musketzuckungen,
BewuBlseinsverubl, Desorentierung,
jegliche Art von unfreiwiligen
Bewegungen oder Krimplen
oufireten, so beenden Sie SOFORT dos
Spiel und suchen Sie einen At ouf,
ehe Sie weltersplelen,

AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

AVERTISSEMENT: A LIRE AVANT
D'UTILISER VOTRE SYSTEME DE JEU
VIDEO

Un Inés pelit nomore de perscnnes
rsquent o' avoir des crises
d'épllepsie lorsgu’elles sont
exposées a certains motifs
luminewux ou d des lumidres
chignotantes. L'exposition a
cartaines umigres cu amére-plans
surun écran de téldvislon, ou
pendan le jeu vidéo, risque de
provoquer des ciises éplleptiques
chez ces pensonnes. Caeraines
condifions peuvent provoquer des
symptdmes epileptiques non
décelés. méme chez ceraines
des perscnnes qul n'ont jamas eu
de crises < épilepsie. §i vous, ou
un membxe de valre famille est
dons un état épileptique.
consultez un médecin avan! de
jouer. S vous présentez un des
symptémes suivants en jouant un
jeu vidéo: vertiges, vue affaiblie,
clignolement des yeux ou
contractions musculaires, pere de
conscience, déséquilibre,
mouvement involoniaire, ou
convulsions, arétez
IMMEDIATEMENT I'uilisafion et
consultez volre médecin avant de
reprendre le jeu.

ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

ADVERTENCIA: LEA ESTA NOTA
AMTES DE USAR SU SISTEMA DE
JUEGO DE VIDEO SEGA

Un porcentaje muy peaquans de
indviduos podnd sufir atogques de
epilepsia ol exponerss o cenos
patronas de Lz o luces
destellontes. La exposicion a cierfos
paliones de huz o fondos en una
pantola de televidon, o of jugar
juagos de video, podrd provacar
alagues de eplepsia en esfos
irdlividuos. Clertas condiciones
podién inducir sinfomas de
epilepsia no detectables incluso en
Personas gue ne hayan sulido de
epilepsia con anteriondod, Sl usled,
o alguien de su fomilia, sufre de
epilepsio, consulle a un madico
antes de jugar. §i ol jugar un juego
de video usled presenia alguno de
los siguientes sintomas: mareos,
alteracién de la visidn,
conlracciones sculares o
musculares, péedida de
conciencia, desorientacion,
movimientos invaluntaries o
convulsiones, interrumpa
INMEDIATAMENTE el uso del

Lt ¥ it & un médk
ontes de reanudar e juego.

AVVERTENZA PER GLI
EPILETTICI

ATTENZIONE: LEGGERE LE
SEGUENTI ISTRUZION| PRIMA DI
UTILIZZARE IL SISTEMA DI
VIDEOGIOCHI SEGA

Un ristrefte numero di pesone
pud subie etfacchl eplletticiin
seguito ol esposizione a cert
schami di luci intermittent
chiarg. Partanto l'esposizione a
luci infermittenti chigre, durante
la visione di programmi T
appure i gioco. espone queste
pamsone al ischio di attaceni
epileticl Certe stuazoni
possono indure attacchi
epigietiic] Impercettibii cnche
in persone non classificate
epletticha. Se voi o un membro
della vostra famiglia soffrite di
epilessia, prima di giocare
consullate un medico. Se
durante il gioco provate uno del
seguenti sintomi: vertigini,
alterazioni della vista,
confrazioni agli occhi o al
muscoli, perdita di coscienza o
dell'orientamento, movimenti

ir N

SUBITO di giocare e, prima di
riprendere, consultate un
medice.

EPILEPSI-VARNING

VARNING: LAS DETTA INNAN DU
BORJAR ANVANDA ETT SEGA-
VIDEOSPEL

En mycket iten grupp individer
ken utsaas 1or epilepsianfal
ndr de formimmmer spaciela
bidmdnstar och Dlinkade
ljuseffekter. Vissa mannskar, 5om
utsatts far spaciela nildmanstar
eler bakgnnder paen V-
skarrn, [Spor rsk (G0
epilepsiantall, Vissa situctioner
kon utidsa epllepsiantall till och
med hos personet som aldrig fom
har haft sddana anfall. Om du,
eller nagon | din famil), lider utav
epilepsi, mdste lakare raditagas
innan du bérjar spela videospel.
Kontakta &k are OMEDELBART
om du mérker ndgra av faljiande
symplom: yrsel, érandrad
synférmaga, ryckningar | Sgon
eller muskler, tédorad

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

WAARSCHUWING: DOORLEZEN
VOORDAT U UW SEGA VIDEO
GAME SYSTEEM IN GEBRUIK
NEEMT

Hat zou kunnen gebauren dat
een enkelng enleptiscne
canvallen krigh door blootsteling
can pepaalde lchipatronen van
wripparands lichten of
achtergronden van een
talevaiascherm of by hel spelen
van videospelieties. Bepaalde
omslondigheden kunnen niet-
wagigeromen epleplische
wyrmptomen opwekken ol
mengen, ook al hebben 7i geen
esrdere aanvalen von epilepsie
gehad Als u, of lemand In uw
familie, &&n van de volgende
symplomen von een epileplische
aanval verdoont lijdens het spelen
van een videospelletje, moel u

drvaro, o i ing,
ofrivllliga rérelser eller
krampryckningar, Fortsatt ej
spela, uton kontokia IGkare utan
dréjsmal,

het gebruik GNMIDDELLLK stoken
en uw arfs racdplegen voordat u
weer beginl. Het gaal hierbij om
de volgende symptomen:
dulzeligheid, wisseland zicht,
trekken van het oog of van de
spieren, bewusteloosheid,
desoriénlatie, een
reflexbeweging, of
stuiptrekkingen.

VAROITUS
KAATUMATAUDISTA

VAROITUS: LUE, ENNEN KUIN
KAYTATSEGA- il
VIDEOPELIJARJESTELMA A

Erithain peni prosenttimadns
yhskdistd saatiao kokea
woatumatautiehtauksio,
jcutuessoan attfiksi vilkkuvien
valoen tietyile valokusalle. Altius
tatylle valokuwicila tai talevision
kunarundun foustcile lai
videopeken peloaminen sccttaa
aibeullaa kogtumatoutikohtauksen
nidatssd Ihmisisséa, Tietyt olosuhtes!
saoftavat aiheutiaa
ruomaomatiomia epdeptisd ciraita
jepa selialslssa henkildssa, joillo ei
ohe cikosemmin oiut kehiouksic foi
kaaturnatautic, Jos sinulla tai joliain
perheesi jsenelld on epileplinen
terveystila, kysykad neuvoja

@k arifa, ennen kuin pelaatte
néitd peleja. Jos sinulle tulee jokin
seuraavista olrelsta videopalin
pekaomisen aikana: huimaus,
vaihtuvo niikd, silmien tal Ehasten
nykdyksid, fledotiomuus,
epétietoisuus ojasta jo palkasta,
mitd tahansa edottamatiomia
liikkeité tal kourlstuksio, lopeta
VALITTOMAST loitteen kayhd jo
kysy neuvoja kidkarittd, ennen kuln
jalkal pelid.




Starting Up

h

~

Set up your Sega Game Gear
Syslern os descriped in ifs
instruction manual,

Make sure the power switch s
OFF. Tnen insert this carridge
inte the Game Gear unit.

Turm The power switeh ON. In
a few maments, the Title
SCIeen appears

If the Title screen doesn’t
appear, turn the power
switch OFF Make sure your
systern i set up corractly ana
the cartndge is propery
inserted. Then tum the powsar
switch ON again

Important: Always make sure the
power switch is fumned OFF
before inserting of remaoving the
Sega carfridge.

Note: This game is for one player
only.

@ Insert Sega Cartridge

Vorbereitung

SchlieBen Se Ihr Sega Game
Gear-Stauspull wie In der
Begienungsanieitung
beschrieben an
Vergawissem Sle sch, dad der
Netzschalter auf “OFF” steht
und schieben Sie die
Jpielkossette ein

Stellen Se den Netzschalter
aul "ON". Kurz darauf
arscheint der Telbildschirm,

4 Wenn der Titelbildschirm nichi
erscheint, stellen Sie den
Nelzschaolter noch einmal out
“OFF", Ubemprifen Sie, ob das
Steuerpult richtig
angeschlossen und die
Splelkassette komekt
aingeschaben ist, Stellen Sie
den Nefzschalter dann
wiedar aufl "ON".

Wichtig: Stellen Sie den
Netzschalter vor jedem
Einschieben oder
Herausnehmen einer
Spielkassette auf “OFF"

Hinweis: Diases Spial kann nus
von einer Person gespielt
werden

@ Sego-Spielkassette einlegen

]

.

Mise en route

1. Installez votre Sega Game
Gear System de la maniéne
déciite dans ce mode
d'emploi

ASSLINSZ-VOUS e
linterrupteur d'alimenfation
est sur OFF. Ensuite,
infroduisez cette cartouche
dans la console Game Gear

L

o

Mettez I'intermupteur

d abmenriation sur ON. Pau
aprés, |'écran de fitre
apparalt

[

Si I'écran de filre n'apparait
pas, mettez l'intermupteur sur
OFF, Viérifiez que le systéme
est installé conectement et
que la carfouche est bien
insérée. Remettez
inferupteur sur ON.

Important; Assurez-vous foujows

que l'interrupteur d’alimentation
est sur OFF avant d'insérer ou de

ratirer la carlouche Sega

Remarque: Co jeu est pour un
Jousur uniquement

T Ingtallez la colouche Sega

Puesta en
funcionamiento

. Prepare sus sisterma Sego
Game Gear como se indica
an al manuadl de
instrucciones

. Aseglrese de que la
alimantacion esté
desconectada v luego
introduzea este carlucho en
la unidad Game Geor

. Conecte la alimentocién y,
una vez franscurtidos varnos
segundos, aparece lo
pantalia del fitulo

]

w

o

fitulo. gesconecte 1o
alimentacién. Aseglrese de
que su sistena esté bien
preparade y de que al
cartucho esté bien
infreducida. Luege, vuelva a
conectar la glimantacion
Importante: Anfes de infroducir
o extraer &l cartlucho Sega.
cercidrese de gue la
alimentacion esté
desconectada
Nota: Este juego as para un
Jugader solamente

T Infroduzea & cartucho Sega

. 5 no aparece la pantalla del

Preparativi

. Monlate | vostro sistema
Sega Gome Geor come
dascritte in guesio manucke
o istruzioni

[

. Asslicuratevi che
Ialimentazione sia disattivate
(OFF). Quind inserite questa
cartuccio nell’'unit Gome
Geaar
Attivate Nalimentazicne (ON).
In breve lempo appoerir lo
schermo del titolo

Se lo schermo del titeio non
appare, spegnate
‘apparecchio (OFF) !
Accerfatevi che | sisternasia
montate coretamente e
che lo corfuccia sia inseritc
rel modo aporopriale. Quing
gitivare di nuove
I'alimentazions (QN}-

w

=

Impordante: Asscurate sermpre
che |'cpparecchio sa spenta
(OFF) prirmo i insenire la
cartuccia Sega o quando lasi
toglie

Nota: Sussto gioco perun salo
giocatore,

T Inserte Io caruccio Sego

Férberedelser fér
spelstart

Uttar ansiuiningama anligt
anyisNINGCNG i
Eruksarnsringen (i Sagas
soelrnodul.

Kontroliera off snamorytaren

e slagits ifran, Satt sedan |
spelassatten | spelmoculan.

]

w

B4 hill strdrmorytaren. Efter
ndgra sekunder visos
nabrkscenen pa bildskammean

4. Slaifran shambrytaren ndr
rubrikscenan inte visas pd
nilgskamnen. Kentrollero
arsiutmingomo och att
kassaften har safts | pa korrekt
58T, S igen il
strombrytaren,

Viktigh! Kontrolera alitid att

stémonylaren nar sagits Han

nron spelkassetten satts iftos ut
ur spaimodulen

OBS! Della spel kan bars spelos
av en spelare

@ Skjut in spekosseften

Starten

. Mack je@ Sego Gome Gear
Systern klaar zoals
beschiaven staat in de
hondieiding.

Zorg ervoor dat de Game
GearUll staal. Dee don de
cossette In de Game Geor

Zet de Gome Gear AAN, Na
ean moment Je j& hat
[itelschamn.

]

[

4, Als je geen litelscherm zet.
maet je de Game Gacr wear
UIT zetten Kijk na of alles
goed is oongesioten en zel
de Gome Gear weer AAN,

Belongrijk: Zorg e aifjd voor dof

de Game Gaar UIT staat voor j&

et een cassette in stopt of uit

nicalt.

N.B.: Dif is een spsl voor &én
speter,

7 stop de Sego cassefte erin

@©

L%

Aloitus

. Asata Seqa Game Gear
jarjestelmd toimintavalrmiiks,
kuten sen kayttdohjessa
neuvotaan

Warmista, effd virtakytkin on
ools toiminnasta (OFF). Asela
san Glkeen fama kosefti
Game Gearaittegseen.

. Kytke vitakytkin toimintacn

(ON). Otsikkokuvoruuty tules
aslin helken kilutiua

il

o

o

Jos olsikkokuvarautu ai fule
&siin, kytke wirtakytkin pois
raiminnasta (CFF) Varmista,
ettd janestelmd on kyfkathy
wlkein [a efta kasetti on
asetettu kunnollisest sisaan.
Kythe sen jalksen virtakytkin
wuucelleen toimintaan (ON)

Tarkedd tietoa: Pida cina huolta
slitc, et wirtakytkin on kytketty
pois toiminnasic (OFF),
ennankuin asetot Segao-kasetin
sAEn tai otat sen pols.

Huom: 1416 peld voi pelata
ainoastaon vk pelacja

I Aseta Sega-kassth sisadn




Robotnik Returns!

Al was poaceful and quiet on
South Island after Sorec The
riadgehog™ crushed the plans
al the diabolical Dr. ve
Ropotnik™ for the first time. Far
too quiet, in fact, for a hyper
young hedgehog who croves
action, $o Sonic left Sauth lsland
n search of other adveniures

When he retumed. Sonic found
no sign of his friends anywhere.
Confused, he went back to his
digs to think. and found a note
walting for him, It weas from Miles
{or "Tails,” as he is called). a
twao-tailed fox whe |s one of
Sonic’s closest friands:

Robotnik ist Zurlick!

Aut der S0d-Inse’ war alles ruhig
und friedlich, nachdem Sonic
I'ne Hedgehog™, dos este Mal
die Plane des feuflischen Dr. ve
Robotnik™ zunchte machte
Allas war viel zu rahig (o einen
agilen jungen igel, der
Apenteusr erleten will. Alic
vetlied Sonic die Sid-insel. auf
der Suche nach neusn
Aberteusm,

Als ar surickkehrle, fand & voan
s@inen Freunden niigendwo
eine Spur. Gang venwirt ging et
in sginen Bau zurlick, umzu
Uberiegen. Dor fand er eine
MNachcht fir in, Se war von
Mibes (oder “Tals”, wie er auch
genannt wurge), einerm
mweischwanzigen Fuchs. einarm
won Sonic’s besten Freunden

Robotnik Revient!

Taul dtall polisle of calme 4
Sauth lsland opiés que Sonc [he
Hadgohog™ oll cbjousd lei plans
du diabolique D vo Rabotnlk™
pour b prarmidie ol e rop
cotrme, o [all, PO L s

5400 @ ale

v Sonic gquitta donc
South igland a lo recherche de
nouvelles avoniues

Lorsau'il revind, Sonic ne rouva
QSN SIQNa oo KO8 GIrmils
Troublé, | retounme doang son
terrier pour réfldohle, ot oo
une nole quil attendall Eike
&talt de Miles (ou “Tail",
comme on l'appaelia), un renad
A deux queues qul osl un des
plus proches amls de Sonic

ila Vuelta de
Robotnik!

Todo ero pacilico y franguilo en
I lsla del Sur desae que Sonic
The Hedgehog™ destrozora por
primera vez los plones del
diabdlico Dr. o Robotrik™. De
hechao. demasiodo tranguilo
DAra un javen erizo nipsractive
que onhela accidn, As gue
Sonic se marcnd de la lslo de

Sur @n busca de otros aveniunas,

Cuando regresd. Sonic no
encontrd rostro alguno de sus
armigos por ningln lado,
Confundido. volid a su
madriguera g pensar. y
ancontic una nota quea le
estaba esperando. Era de Miles

(o "Colas", como s& le conocal.

un zono de dos colas que es
uno de los mejores omigos de
Sonic:

Torna Robotnik!

Dopo che Sonic The
Hedgehog™ aveva mandato
al"aria | piani del diobalica O,
v Robotnic™ la prima velto.
sull'lsolo del Sud o vita
frascoreva ranauilla & pacifica.
Suae froppao tranguilla, a dire il
wero, per un istice che brama
ardentermente ol aziene Cosi
Sonico se n"d andalo dail’lsola
ded Sud allaricerca di nuove
avvanture.

Quardo & tormala, Sonic non ha
il trovate Iraccs dei suci
amicl, TuHo confuse & rientrato
nelia sue buche per pensare.
ma ha rovalo un biglietto
L'aveva seritte Miles (o "Code”,
come viens soprannarminato),
ung volpe con due code,
cmica canssima di Sonico:

Robotnik Kommer
Tillbaka!

Nar Sonic The Hedgehog™ nade
krossot den didgvulske Dr Ive
Robolnik ™ planer var ot lugn?
ach fidfull pa South isond. |
salva verke! lita fér lugnt foren
ung igelkolt pd jak! elter
spanning. 5a Sonic lGmnade
South lsland och hade roligh pa
annal hail

Nt han kem tilboka ség han
inte eft spdr v sing vonner.
Faroryllal dtamnvdnds Sonie il sin
Iya & att ténka och upolackte
att et meddelande ventode pé
nonom, Dat var fran Mies (@ller
*Tails” som har brakar kallas), 2n
twdsvansad rdv som ar en av
Sonics basto winner:

Robotnik Komt Terug!

Alles was wreoig en rushig op
Zuid Filand nadat Sonic The
Hedgehog™ de plannan van de
dulvelse Dr. lvo Robotnik™ voor
de earste keer doorkmuist had.
Figenljl was het veel te rustig
woor een butenspornge jonge
egel die smeekt om actie. Dus
Somic verliet Zuid Eiland op 7oek
naar andserae avonfuren.

Toen hij terug kwam vond Senic
Aergens ean feken van leven
wan zijn viienden. Verward ging
hij terug noor de ploats waar i
woonde om na te denken. Daar
lag een brefie op hem ta
wachten, Hel was van Miles (of
“Tais”, zodls hij genoemad
wordl), gen vos mel hwee
staarten die &&n yan Somic’s
pesTe vilenoen &

Robotnik Palaa
Takaisin!

Elama ali rauhalista ja nilfalista
Frelasoarela sen jalkeen, kun
Sonic The Heagehog ™ ol
rrurskannul ilkedn Dr. vo
Repoinik™ suunnitelmat
ansimmdizan karan, Totta
putien, aivan Bian hijaiste
ruoralie siielle. joka taskin voi
olad iman vaundikasta
toimintea. Taman johdosta
Sonic lahti Eteldsaarelto uusia
seikkalujo etsimaan.

Kurn Sonic palasi tokaising han el
|ytearyt mierkkickaan
yitavislddn ristadan poikasta
Hammantyneend han meni
omaan boksinsg alatielemadn
Ja lay siglid hanta odortavan
tisgeluksen. Viesti oll Miles'ita
itei “Tails'ita”, joks hanta
kutsutaan), kaksindntiiselld
ketulta, joka on ks Sonicin
lanimmisté ystavista:



"Dear Sonic,

“Rofzatnik is back, and he's
captured alf the animals on the
stand! He is holding me in @
place colled the Crystal Egg. In
arder to free me. you have to
find and bring fihe six Chaos
Erneralds.

“Robaotnik made me wirite fhis
He says he's waiting for you,
and he's created six realy nasty
rabots in orger fo ‘get rd of you
once and for ol don 't know

what he hos planned, but Sonic,

oleasa be carafull
Sinceraly, lais. "

There was no time to waste! The
letter fluttered to the floor as
Sonic dashed off 1o find The
Chaos Emerclds and save his
friends

“Lieter Sonic.

Robotnik ist zunickgekehrt und
hat ale liere ouf ger insel
gefangen! Er half mich in einem
Fiatz. der Crystal Fgg genannt
wird, fest, Um mich zu befreen,
mudf Du che sechs Chaos
Emeratas finden und hedbringen

"Robaolnik hal mich geswungen.
diesas 7u schraiban. fr wore!
auf Dich unad haf sechs windich
schiimme Roboter gebaut, die
doflr sorgen soflen. dal Du sin
fv alle mal verschwindest. ich
waild nichf. was ar gapiont hat,
aber Sonic. sei pitte gane
vorsichtig!

Sei gegriiBr Tos,*

Da gab es keine Zeit 2u
verieren! Dar Bief fottarte auf
den Boden, als Sonic logief, um
die Chaos Emeralds 2u linden
und seine Freunde zu reften

“Cher Sonic,

“Robotnk as! de refour, et la
capfund foLs kes animadx de
Fiie! if me retient dans un endroit
appeid Crystal Egg. Pour me
tadrer, 1 dols frouver |'endrolf
el ramener los six Emeraudes du
Choos

“obolnk m'a folf écrve celo. N
dit gu'tl Fattend, et | a créé six
robots vraiment dangereux pour
50 ddborasser do ol une fols
pouwr toules. Je Ne sais pas ce
qu'll @ prévu, mals Sonic, s te
plait. sois prodenti

Sincéramant. lals *

Iim'y avalt pas de temps &
perdre! La lettre lomba au scl
lorsgue Sonic se rua pour frouver
les Emaraudes du Chaos at
SOUVETN 588 amis,

"Quenide Sonic.

"iRobotnik ha regresado y ha
capturado o todos 10§ animanes
da fq isfal Me fiene prisionaro en
un lugar famoado el Hueva de
Cristal. A fin de kberarme, Henes
que enconirar y traer las seis
Esmeraldas da! Caes.

"Robofnik me ho hecho escribir
esto. Dice que le esta
esperando. ¥ ha creado seis
robots recimenie malignos a fin
de iorarse de I de UG vez por
todas.” No sé io que ha
planeado, pero Sonic, jpor
tfaver, ten cudado!

Tuyo, Colas.”

iNo habia flernpo que perder!
La cona cayd al suelo ol tlempo
que Sonic marchaba a toda
prsa pora encontror las
Esmeraldas del Caos y salvara
LS QMigos.

"Cawo Sonic.

“Robotmik & fomato ed ha
caturalo futh g animall
deliiznlal W flene prgioniana in
un posto chiamata Uove di
Cristalicn. Par iserarmi, dovi
frovare | 5o smenaicl dol cass 2
portarghal

"1 stalo Rototnik o farmi
senvare queslo bighetto, Dice
che Hi aspefta e ha creato soi
robol veramaenie caftivi, per
Sl feon una volta per tuffe”.
MNon so cosa ha m menfe paria,
Sonico, ma stal malto aranto!

Con offetto, Code.”

Mon £'era tempo do porderel
La lettera vold per famra.
allerané Sorvce § seoaglid in una
consa ola ricerco degl smeraidi
cel cacs e per salvare | suol
QAT

“Kdra Sonic,

“Rebeatnik hor kormmit tihboka
och kidnappat vartenda dur pd
anl Jog sitler fangen pd eft
stélle sorm heter Krislalibgget. o
aft befila mig maste du komima
hil rmed de sex kaos
smaragdena

“Roboinik vingade mig af!
skrivia diot hdr. Han wanfar pa
alg och har bygal sex verkigl
grymma rebotar som ska fa
tand am dig fér gott. Jag har
ingen aning om vad han har for
planer, mean var foskhg!

Ciry v, Tails. ™

Sonic hade inte ensekund all
tarora. Brevel loddrode ner pa
golvet nar han bidrace vag for
att leta réft pa kaos-
smoragderna och rdidaa sina
wanrer

‘Beste Soni.

“Roboinik 15 terug en hil heaft
aile dieren op he! ellond
gevangen genomen! Hij houar
me vas! op sen placts die de
Kristalern Cicel genoemd wordl.
Wanneer jo me wilt bevriden
moet jo de ses Ohaos
Smaragden vinden en ze her
ngar loe Brangon,

‘Robalnk heeft mo gedwongen
om dit te schijven. Hi zegt gof
hij op jou wacht en dat hif zes
ongeloofik weezinwekkende
robots gecredard heelt om voor
aons en voor allid van jou af le
zijn, e weet misf wat hij van plan
s, MAAr Sonic, waas agebheft
el vooEichtigh

Hoogachtend, Tals ™

Erowas gean hid 1o verdligzan|
lereajl de brief nog in de nchling
wian de Qrond cwartelae wos
Sonic ol op weg om de Chaos
Smaragden te vinden an zin
wignden to redden

"ystdnedni Sonic,

“Robotnik on paiannul jo hdn
on vanginnut kaikki soaren
aldmet Han pitad minua
vankinaan Kristolimuroks
kufeutusso poikassa. Sinun on
tiylyy byiad jo lueda mukanas
ks Kooossmaoragadion.

"eobolnik pakot minut
kigoittamaan I&mdn viestin. Hen
sonoo odoffavansa sined ja hdn
on luonut kuusi erttdin ikeda
robotiia, joito hdn pddsee
sinusta lopulisesti arocn. En
tieda mifdy han on suunnitsilt,
mutta Senie, sinun on ofgva
vorLifiias!

Vetdvasi, Tans”

Myt &i ole aikac tublattavaksit
Wife putos kejjallen lkatlicls, kun
Honic sybksyl etarmnodn Kooos
SMCragan|d jo pelastamaan
wsldviGan.



Take Controll

i; Directional Button (D-Button)
« Prassrght or left o move
Sonic in those directions. Press
ond hold in ether direction to
make him speed up.

Prass down fo make Sonic
crouch.

When Sonic is rmnoving. pross
cown and in e direciion ha
is going. Sonic bacomes a
roling buzz-saw. able to
burrow underground of run
cown his enemies

When Sonic is stanging stil,
prass up or down fo see the
upper or lower section of the
screen (This won 't work il
sonic is oready at tho highast
or lowest point).

{ibernimm die
Kontrolle!

7 Riehtungstaste (D-Taste)

.

Drilcka se noch rechits oder
links. Urn Sonic in diese Richhung
20 bawegen Halle die Taste in
der Riehtung geaniok!, domil
ar schnalaer lEuft

Dricke sie unter. domit Sonic
sich blck?,

Dricke sie runter und in gie
Richiung, in der Sonic IGuft,
Sonic wird dann u einer
rallenden Kisissdge, als die er
sich eingraben oder seire
Feinde doer den Haufon
ranmen kann,

Driickst Du die Taste nach
aben ader unten, wenr Sonis
slill sleht, so kannst Cu die
obere oder untere Hallte des
Gildschimes sehen, (Dheses
geht nicht, wenn Sonic schon
an der oberston odor
dntersten Granze stenll

Prenez les
Commandes!

.

-

Touche Directionnelle
(Touche-D)

Appuyez vers la gouche ou
vers la droite pour déplacer
Sonic dans ces directions.
Appuyez ef maintenaz
enfoncé dans une des

cliren s pour le faire
accélérer,

Appuyer vers le bas pour que
Sonic se baisse

Lorsque Sonic se déplace,
appuyes vers e bas ef dang
la direction dans laquele || se
dirige. Senic e fransforme en
scie circulaire roulante
capable de creuser sous la
tere ou de détruire ses
ennamis,

Lorsque Sonic ne bouge pas,
cppuye? vers le hout ou vers
le bas pour voir la partie
sunéneure ou inférnewe de
I'&cran (cela ne marchera
pas si Sonic est déja au point
le plus haut ou le plus bas),

jHazte con el Confrol!

(1; Botdn Direccional (Botén D)

* Presdnalo aderecha o
zouisrda para mover o Sonic
en dichas direcciones
Prasionclo y mantenlo
presioncgo en cudlguer
direccién paia hacels
coakarar

Prasionole hocia abojo para
hacer que Sonic s& agache,
Cuanco Soric se asté
moviendo, presisnale hacia
cbagjo enla dreccién do su
desplozamisnto, Sonic se
convarting an una siena
rodante. capaz do haradar
bajo fierra o orolor o sus
anemigos.

Cuonao 3onic esté quisto de
pis, prassnois hacio aribe o
hacia abajo parg verla
seccdn superar o infenor de
lo pontalla {esto no
funcicnard s Sonic yo se
encuentra en al punto mas
alto o baje).

Assumi il Comando!

{0 Tasto Direzionale (Taste D)

« Premilo verso destra o snislra
per muovars Sonico rella
giredore che vuo Tenendalo
e, Sonico Corend Rl
velocermenle,

s Bremilo verso I Dasso per far

nehinare Sonico

Suando Sonico $ Muove,

pramilo verso il bosso e nela

dgirezdone in cul sta andendo

Sonice s trasloma in una

Seq0 circolare retante, in

grado di scavare dei cunicol

o sistemann por le fegle |

nemici

Quonco Sonica & fermo,

premike varso Falle o il bosso

pel vaders o seaene
superar o nlerone dallo
schermo (gquesto opzione non
furiziona se Senico s llova glé
nel punto pil alte © R0
bxasso).

Ta Kontrollen!

1! Rikiningstangent {D-Tangent)

Tryck hoger eller vanstor for
aft styra Sorme at négol ov
nidllen, Tryak och ndllin fér att
ko farten at vallritt hall.
Tryck neddt ndr du vil gft
Sonic wa krypa inop

Mr Sonic ror sig amat kan
du sarnflidigl rvcka nedat
och af det hdll han & pa
viag. Sonic farvandlas till en
millande sagklinge som kan
grava sg ner under marken
elier fala sing fiender

Tryck Upp elier ner (G att kella
oildens dver- eller underde
ndr Sonic sidr stilke (dungerar
inte orm Sonic redan ar langst
ner aller hogst upo).

De Besturing!

& Richting Toets

» Druk op links of op rechts om
Sonle in deze ricntingen le
bewegen. Druk tieroo en
hcudt nem ingedrukt in alke
richting om Sonic sneller te
laten lopen

Druk op omilaag om Sonic te
lerran bukhken,

Wonneer Sonc noeweeg!,
druk je op omilaag en i de
tichting woar in i 2ch
boweegt. Sonic wordt nu een
rolends gonzende zoag, de
instaat is om onder de grond
een hol te graven of om ziin
wviandon cmver te lopen.
Wannesr Sonic st shao, auk
je op omhoog ol emicag am
het hoogste of laogste daal
wan hel scham te bokjaen,
(et lukt miet wanneer Sonic
zich ol op het hoogste of
laagste punt bavindt).

-

Ota ohjaimet kéisiin!

(i D-Johdatuspainike (D-
Painike)

Paina slkealle kal
vasemmalle, kun haluat
sirldsa Sonbcla nlikin suuntin
Faing jo pida alaspainsuna
jermoaan kurmpaan suuntoan,
kur haluet kiihdytad vauhilio
Paing claspdin, kun haluat
Samcin kyyristyvdn

¥un Somc ik, paino
alaspain sihen suuniaan,
mihin hdn on mencssa. Sonic
muuttuu pydrvéks

sitkkel sahaksi. joka kykenes
kaivoutumoan maan alle tal
kaaramaan vinolisensa,

Kun Soenic on paikallaan,
paing ylespain tol alaspan,
jotta voit nanda kuvaruudun
ylemmdn tai alernman osan
(téama el onnistu, jo5 Sonic on
jo kerkeimmnossa tai
recstalirnrassa kohdassa).



# Start Button

+ Fross to start the game
+ Press lo pause the achon:

press agaln le resurme play,

&, @ Buttons 1 and 2

o Fres fo perlonm the Super
Spin Atk

2 Start-Taste

o Drdcke sie, um das Spiel 2u
starten

« Dnicks se. um eine Pause zu
moachen, dricks sie noch
einmal, um weilerzuspictan.

@, @ Tasten 1 und 2

« Dricke sie. um cen Super
Soin Angril zu machen.

i Touche Start

s Appuye? pour commencer la
parte,

* Appuyer pour methe |'oclion
en pouse. appuyez de
nouvweau pow reprendre le
jeu.

4@ Boutons 1et 2

+ Appuyer pour effectuer une
attaque super-toupie

& Botén de Comlenzo

+ Presidnalo para cormanzar el
Juego.

+ Presénalo para sleciucr una
pousa en la accion; vuelve a
PrEsionaro para reanudar &
juego

@, @ Botones 1y 2

» PresiGnolos pora levar o
cobao el Ateaus de Super
Giro.

 Tasto di Inizio

« Pramilo per iniziare il gioco.
s Pramilo per fare und Dausa;
ripremilo per Tornane allo

oarifa,

B @Tasti1e2

¢ Premin per effettucrs i super
aftacco rofante

2 Starttangent

» Tryok fér alt bora spela

+ Tryck 1Gr all fryso spelet: fryck
igen fé&r att fortsatta.

¥, = Tangenterna 1 och 2

= Iryck for aft géra en Super
Spin Attack.

2 Start Toets

a Druk hicrop om he! spel le
starien

+ Druk nisrop om fe pouzeren.
Druk nog oon keer om verder
fe spelen.

@), @ Toets 1en 2
« Druk hierop om de Super Sgin
Aarval uil te vaeren

2 Aloltuspainike

= Faina kun halual aleillac
pelin.

= Paing, kun haluot keskoyitaa
toiminnan; painc uudelieen,
kun holuct jatkoa pelid,

(F_ 1 Painikkeet 1 ja 2
= Paing, kun halual suonitoa
Super-pydrenyokkiyksen



Along for the Ride

Hep onto these vehicles te belp
you gel through the Zones. To
use avehicle, smoly walk onto
it.

2 Rallearts {Under Ground
one)

Sonic has no contral over the
speed or direction of the
runaway railcans, Just hong
on. and use your gut nslincts
1o tell you when te: bail aut!

-

Spring auf zum Mitfahren

Springe auf disse Fahrzeuge, de

Dir helfen, durch diese Zonen zu
kommen Umin so einem
Fahmreug mizufahren, orauchs!
Du nur cufzusteigen,

1 Elsenbahnwagen
(Untergrund-Zone)

= Sonic hal keine Kontrolle Ober
die Geschwindighe! oder die
[Hichturg, in der diess
losganssenon Laanbanmw-
gen rollen, Bleibe erst einmal
siran und vertrave daraal.
ceb Dain Gefuhl Dir sagt,
wann Du cbspringen rmuit,

En Route pour la
Chevauchée

Sautez sur ces véhicules pour
Vol aider G franchin les zones
Pour uliliser un vahicule,
rnarchez simplement dessus.

(11 Autorails (Zone Under
Ground)}

» Sonic n'o aucun conlrdle sur
Iz witesse ou la diection des
autorails lous. Accrochas
wious. ef utilsez volre instinet
Paur saveir guand sauter!

Adelante con la Carrera

Salto o bordo de estos vehiculos
cue te ayudoran a atravesar las
Fonas. Para utikzar un vehicule,
sencilomente camina sobrs &

T Camelillas (Zona bajo Tiera)

+ Sonic no tiene conig! clgunc
sobre o velocidad o
direccion de las carotillos
desbocacas. (Smplements,
aguanta yutiliza tu nstinto,
que le dird cuando saltor

Pronto a Salire

Bazande su questi vaicoli tsard
pill facie attraversare |g zone
Per usara un veicolo, &
sufficiente carmminarsi sopra.

1 Vageni (Sottoterra)

» Sonico non g glcun confrollo

sulle veloeita o sulla diredone
dei vageniin fugae, Mo fi
resta allio do fare ahe salieci
sopra e scandere quando il
tuo istinto te ko dird!

I Full Fart

Ta dig genom zonarna genom

oft hoppa upp pa et ov de har
akdonen. Gd helt enkelt &t pa
el fordon som du vl cnvanda.

1 Malmvagnar (Underjordiska
Zonen)

Sonic har ingen konlroll Sver
fart aller rikining pa de
seenands malmyagname.
Héng kvar, och ta instinklen
till hjdlp nar det &r dogs ot
heppaav!

-

Wie Vergezellen je
Tiidens de Rif?

Spring oD &8n von darve
veerluigen om e door 3o 7ones
heen te laten loodsen. Warneer
o ean voertuig wilt geloraiken
moel je er gewoon op lopen

) Karetjes op Wielen (Onder
de Grond Zone)

Zoric heeaft geen conirole
over de snelheid of de
richifing wan de op hol
geslogen karetjes op wislen
Houd je goed vast en laat je
leiden door jeinstinct om e
beslissen wanneer hat tjdis
QM St e sprngen

Mukana Matkassa

Fyppéd ndihin gjonauvoinin,
joidan avulla padset e
alucidan lopi Kdvela
wksinkerasasti gjoneuvoinin, kun
haluat kéyttaa niita

I Kiskovounut (Maanalalnen
Alue)

Sonic ai kykene konirol-
loimaan inonneen
kiskovaunun vouhhio eikd
suuntaa. Pysyttels vain
kst ja kayld vatsaher-
moissas IunTuvoe volstoa,
Jotta tieddt milain sinun ulee
hypatd oois kyyaista!



@ Della Vilegers (Hoog in de
Lucht Zone)

DUk op inks op de RToets
arn Sonic omnaog te lalen
gaan. Duk op rechls omham
e laten dulken, Vergeet niel
dat hij snalheid gaat verliezen

# Heng Gliders (Sky High Zone)

Il + Press the -Button left to

If make Sonic go up. Press right
Il to make Nim dive, Keep in

‘ mind that whan he goes up
he will gow cown, unless he
can calch o good breero to

& Alioni (Cleld & Deltavingar (Skyh&ga Zonen)

» Premi il tasto G verso sinistra « Tryek vanster 2a D-langentan
per far salire Sorico. Premi il ndr Sonie ska stiga. Tryck
tasto verso destra per (oo hager for att i&ta honem
scenders. Micordati che ayka. Tank pd att forfen
quanao sals, |"aliante mirmskar nar han stiger om han

@ Hang-Gleiter (Wolken-Zone) ‘# Deltaplanes (Zone Sky High)
» Dricke die D-Taste nach links, =
damit Senic nach chen genl
Deiicke sie nach rechts, camil
er hincb-gleltet, Denke daran,
dal er langsomer wird, wenn

2 Cometas volantes Zona de
Cielo)

Presiona ¢l boton [ hacika o
lzquicTda pora nacer gue
Sonic oscienda. Presiénalo
hecia ke derecha para

Appuyez sur la touche-D vers
la gauche pour laire monter
Sanc, Appuyez vers la drolte
pour le faire plonger. Gardez
al'esprit que lorsau'il mante,

Paina D-johdatuspainiketta
wvasammalle, kun halat
Sonicin menewvan yitspain
Paina oikedle, kun haluat
hanen sydksyvan claspdin,

.
*

—

inte hittar en bra uppvind

camy him clong

Press Buttan 1 or 2 1o moke
Sonic jump free of the hang
glicer

(@ Bubbles (Aqua Lake Zone)

» Press the D-Bullon up ta moke
the bubble woeed up, and
[ress down To mcke i slow
down,

» Prass the D-Bullon left or right
ta moke the Bubble gon
those directions

.

e nach cban goht: a5 e

denn. er findel einen ginsfige

Bnese. dia inn mit nach oben
nirmrmt.

Drucke de lasten | oder 2.
damit Sonic aus dem
Hangglaiter herausspringl

Blasen (Aqua-See-Zone)

Dricke die D-Taste nach
oben, damit die Blase
schneller wird, driicke sie
ek unten, damil sio
angEomer wird.

Drackes die D-aste nocn links
ader rechis, damit die Slase
in diese Richiung neib

£

il ralentit. sauf 'l peut
atfrioper une bonne brise
pouw le porter.

Appuyer surke bouton | ocu 2
pow faire scuter Sonic du
deltoplone,

Bulles (Zone Aqua Lake)

Appuyer sul la touche D vers
& haut pour faire accélérer Io
oule, et appuye: vers le bas
pour la faire ralentin

Appuyer surla touche- D vers
la gouche ou vers la dicile
pour alier o bulle dans
ces directions

hacera bajor, Ter en mente
que cuands asienda. elole
herds Ir despacio. o no ser que
pueda aprovechar un viento
favarable aues s ansporte
Presiona el botén 16 2 para
hacer que Sonic salte libre de
la comeata valante

@ Burbujas (Zona Lacustre

Acudtica)

Prasiona el botén D nacia
amba pare hacer que g
burbujo aumenta su
velocidad, y presonale haca
abojo para hacer que
dismminuya su velocidoo.
Presiona el betdn Ca
zquierda o den
hocer gue o Burbud se
desplace en dichas
direcciones

T e ——

rallenta, G mena che non
fiesco a fard accomoagnare
da un beal venhicelo.

Prerni il tasto 1 o 2 per for
scenders Sonlco dall'aliante.

2 Bolle (Lago)

= Premiil tasto D verso |'alto per
far accelerare ka boka, verso
Il bxasso per fora rallentare.
Prami il lasto O varso sinisha o
deslra ger far procedeare o
bola nallo diredone
desiderata.

som ger exlra fart.

Mar du hyckar pé langent 1
elier 2 sléippar Sonic vingan
och heppar.

A Bubblor (Vattenzonen)

« Tryck upp pd D-tangenten (K
att dka bubbelhastigheten
och iryck ner fér all minska
den,

« Tryck higer sller vanster po
Dangenten for alt styra
pubblan at nagot av hallen.

wanneer hij omhoog goat,
lengj hij een goed kiege kan
vongan dat hem met zich
mee droag!

Druk op Toets | of 2 om Sonic
van de della vieger af fe
aten springen.

& Luchtbellen (In Het Water
Zone)

Druk op omnoog op de k-
toets om de luchibel e lotan
wernsnalien en druk op omiaag
om de luchital te lalen
afremmen.

Diruk o inks of rechts op de
R-toats om de luchtoel in
aeze nichtingan te laten
bowegen,

Pigd mislesstsi se, el kun
héan menee yidspdin, hdnan
vauhtinsa hidostuu, joliel han
onnisly seamaan tuulla
pucielasan, jolioin hanen
vauntinga sallyy.

Paina painketta | fai 2. kun
haluat Sonicin ryopddwdn
ois rippulitolaiteesta.

& Kuplat (Agua-Jarven Alue)

+ Paina D jehdatuspaniketta
wigspain, jotta kuplan vauhli
kihlyy j@ paina alospdin, jos
et sen hidastuvon,

« Paina B-jondaluspainiketa
vasommale lal ckealie, kun
nalual kuplan Bdkuvan nilhin
suunliin,



% Hywheels (Gimmick Mounigin
Zone, Crystal Egg Zone)

= Press the D-Butfon right fo
make the wheel speod up.
ond left to moke it slow
W

= Press Button 1 or 2 to sling
Sonic from the whesl

Getf Ready...

After the S2ga logo, you'll sec o
short infreduction folowed by
the Senic The Hedgehog 2 Tifle
screen. Ina few seconds. a short
dermansiration appears. To slart
the game, press the Star Button
until the introduction to Act 1

oppears

: Schwungrad (Gimmick
Bergzone, Crystal Egg-Zone)
Cnacke dio -Taste nach
rechls, domit das Rad sich
schnedler dreht, didcke sie
noch links, damit 25
langsarmer ward
Dnicke gie Taste | odar 2 um
Sonic von dem Rad
schieudem

Mach Dich Fertig...

MNach dern Sego-Logo wirst Du
&ine kurze Binfuhung sehen
gefolgt von Sonic The
Hedgehog 2 - Titelbild. Nach sin
poar Sekunden beginnt eine
kurze Demonstration. Um doas
Spiel zu starten, rmudt Dy die
Slart-Taste so lange dricken, bis
die Einfdhrung 2u Abenteuer |
arschaint

! Volants (Zone Gimmick
Mountain, Zone Crystal Egg)

Appuyez sur lo louche-D vers
o croile pour foire eecekber
le volant, et vers la gauche
pour le laire ralentir

* Appuyez surle bouton | ou 2
pour faire sauter Sonic du
volant.

Préparez-Vous...

Aprés le logo Saga, vous voyaz
une petite inlroduchion, suivi de
“Goron de htre (Titke) Sonic The
Hedgehog 2. Aprés guelques
secondes, une pelite
dermongtralion apparat, Pour
commancer e jeu, cpouyes sur
la louche Start jusa cague
Iinfreduction & I'Acte 1 {Act 1)
apparaisse.

‘2 Ruedas Volanles (Zona de la
Montaria de los Trucos, Zona
del Huevo de Cristal)

Presicna el botén D Qi
derecha para hacer que la
rueda acelere. yala
Fquierda para hocer que
disminuya suU welosidod,

& Presona el berdn |6 2 paia
argjor Sonic de larueda

.

Prepdrate...

ras el logo de Sego. vends una
breve infroduccion seguida por
la paniclia del fitulo Senic The
Hedgehog 2. Al cabo de unos
pOCos sagundos, aparecerd
une breve demestracion. Parg
iniciar &l juego. presiona l
bBotén de comienzo hasta que
aparerca laintroduccian al
Acta |,

@ velano (Monte Degli Inganni,
Usve di Cristallo)

Prami | tasto D verso destra
per lar gocelerare il volano,
werso sinistia per forlo
rallentare

Prar i tosta 1 o 2 per lar
sganciare Sonico dal velana.

.

Preparati...

Daoao | marchio Sega, vedrai
una preve dimasiraziona,
saguta dalle schermo del hitolo
sonic The Hedgehog 2 Dopo
Qualche secondo, GRPAantd una
oreve dimoslrazione. Par iniziare
a partilg, premi il toste diinizio
finché non anpare
I'introduzions all'afto 1.

& Swdnghjul (Konstgjorda
Bergets Zon, Kristalliggzonen)
Tryck héger pd D-fangenten
for all Gka faten pd njule?
eller vénstar for it sénka
den
o Irycker du pdtangent | eller
2 kastas Sonic ov hjuel,

Gér Dig Beredd...

Efter Segamdrke! kommar en
ket Inledning sorm foljs av
fitalskarmen for Sonic [he
Hedgehog 2. Efter ell par
sakunder bérar en kort damo
MNar du vill bérja spala trycker du
pa starttangentan sills
inledningen il rond 1 barjar.

3 Viiegende Wielen (Foefjes
Berg Zone, Kristallen Eicel
Zone)

Cuk op rechts op de -loels
om het wiel snelier fe laten
dragien en cruk o inks om
het langzamer ta laten
drogien.

Druk op Toets 1 ¢f 2 om Sonic
van het wiel af a laten
slingeren

Het Spel Starten

Na hel Sega logo. zal e een
worte introductie aen, die
gevelgd word! door het Sonic
The Hedgehog 2 Trelschomm. Na
een pOar seconcen verschint
ean korfe demonstrate,
wanneer je het spel wilt sharten,
druk je op Toats | 1otaat ce

ntroductia van Act 1 (Gebiaa 1)

werschint.

4 Vauhtipydrét (Metkuvuoren
Alue, Kristallimunan Alue)

Paina D-johdatuspainketta
oikealle, kun haluat kihdylidd
pyoin vauhtia ja
vasernmalle, kun halua?
hidastaa sité

Poing poinikea | ai 2, kun
haluat Sonicin postuvan
oydran padlta

Valmistaudu
Menoon...

Sega-tunnusmerin jGlkeen tuls!
nékermadn yhyen esitlelyn,
jorka jGlkeen tulee Sonic The
Hedgenog 2-otskkoxuvaruutu.
wuutaman sekunnin kuluftua
vait ndhdd yhyen esittelyn
pelista. Kun halual olcittoo
pelin, poina aloituspainiketia
siihen sackka, kunnes osan |
(At 1) esittely Tmashyy esiin,
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Race for the Rings!

In order for you, as Sonic, fo find
he six Chaos Emeraids ana
rescue your fiiends. you must
make your way through seven
fantastic Zones, evading
dangerous frops and batfling
Rebotnik's latest bateh of
nosties. Use the lef side of the
screen to keep track of your
status a3 you ga.

@ Number of Rings
& Tirner
& Chances Remaining
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Das Rennen um die
Ringe!

Damit Du. als Sonie, die sechs
Chiaes Emetalds indern und
Deine Freunde retten kannst,
muBl Du einen Weg durch
sieben phantastische Zoner
fincien. gefdhricnen Fallen
ausweichen und Dich mil den
neussien Haulen an
Gemainheten von Robotnik
hemmschlagen. Auf der inken
Seite des Bildschirmes kannst Du
Deine Wertung ouf Deinem Weg
varfolgean.

) Anzan! der Ringe
@ unr
& Varbleibende Chancen

La course aux
Annegux!
En tant que Sonic, pour trauver

les six Emeraudes du Chaos et
SOUMET YOS OMmis. vaus devez

franchir sept zonaes lontastiques.

esquiver de dangereux piéges
et batire les demigies fournass
des pestas de Roootnik. Utilisez
la poriie gouche de I'écron
pour suivre la prograssion de
voira situation.

2 Nombre o' anneaux
& Minuterie
@ Chances Restantes

jCorre por los Anillos!

D cara a gue o, coma Sonic
encuanties los seis Famearaldas
del Caos y rescates a fus
amiges, tendrds gue abnrle
Daso a trovés de sete Jonas
fantasticas, avitando peligrosas
trampas v baliéndote con la
altima porticda de manstruos
creados por Robamik. Uhliza el
fodo izquierdo de la pantalla
para mantener cuenta de ty
estade o medida que avonzas

D NOomero de AnBios
@ Cronamstio
@ Oportunicodes Restantes

Corri alla Caccia
Degli Anelli!

Per far in modo che fu. glias
Sonico, resca a frovare | sel
smerald gel cacs @ o salvare
IuGi amici, devi farli slrada
attravarse sette zone
fartastiche, standao alc larga
aa trappole pericalose &
sconfiggonde gl ossatanati
speaiti da Robaotrik. Mentre voi
avanli, ieni controllala la pars
st dello schermo. che Hi a
caziani sul tuo state,

(1) Numere di Anedi
& Timar
& Possiiita Rmaste

Rusa mot Ringamal

Fér aift du ech Sonic ska ha en
chans atl hitta de sex kaos-
smaragdenna maste du daro
cig genom ju laniostiska ranar,
averleva dodliga félor och sdss
mict Robatniks senoste ooh
grymimaste armnd, Skdrmans
vanstarsida visar hur du Bgger til

Antal fdrgar
Klocka
@ Chanset kvor

Race Voor de Ringen!

Wanneer jij. oftewel Sonic, de
zes Choos Smaragdean wilt
winden en @ wiandon wilt
redden, moet je je een weg
banen door seven heaflige
7onos. Je moel gevoorljke
valsinkken antwilker en de strijd
aankinden met ce Robotnik's
neuwste groep
waerdnwekkande monsiers
Gebruk de linkerant wvan net
scharm om ljdens het spel jouw
pasitie in deg goten te nouden.

@ Agntal Ringen
imer
Owvarbivende Kansen

Kilpa-Ajo Renkaista!

Jolie sind, Sonic. ennistul
Iytarmadn ksl Kooos
smarcgda jo pelastamacn
walGwdis, sinun on mentawl
saitsaman miclikuvilukselisen
alueen lapi, valletidwd
vacrallisg anscio ja taistellava
Robotnkin uutta ikimysten
ryPmés vastaan. Pidd simedlic
kuvaruudun vasemmalla
ouclella clevia fietoja. jolla clet
sehvils cjankohlaisesta
flontecshas

Renkaiden | ukumadra
Ajastin

Jaliglks Qleval
Mohdolisrder

d
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1 Number of Rings: Rings keep

you from being hurt il you are
allacked, touch an enamy or
get caughtin a trop —
Rowever, you will lose all your
Rimgs. If you are caught or
aftacked and you don't have
any Rings, you lose one
Chance to complele the
Game,

You receive points for the
rnumber of Rings you have at
the end of each Round. You
can also receive an exlra
Chance for every 100 Rings
vou pick up ot one time,

2 Tinnes: 1008 shaws now much

time has elopsed since you
kegaon the Act, If you con't
complata tha Act belore the
tirmer recos §99. you lose o
Chance.

& Chances Remaining: iz

shiows the number ol
Chances you have to get
trough the game.

0 Anzahl der Ringe: Die Ringe
schitzen Dich rwor vor
wWerwundungen durch einem
Angriff. sing Barlnmung mit
airarn Foird adat wenn Duin
cine halle geraten bist,
Jedoch wist Du dabel ale
Ringe vereran. Wirst Du nun
ohne Ringe erwischt oder
angegrifien, vedierst Du aine
Chenge, ool Spiel 2u
beendan.

Fur gie Arzahl der Bnge, die
Du am Ende jeder Runde
moch hast, ernaist Du Punkle
Fir jeweils 100 Punkie, die Du
ouf einmol pekommst, kannst
Du: aasech e extra Chance
aholten.

Z Uhr; Sie zeigt Dir an, wieviel
Tt selt cem Start des
Abontouers vergangen sl
‘Wenn Du dieses nicht
beendest. ahe die Uhr 959
7eigh, verlierst Du eina
Chance

&

! Verbleibende Chancen: Hier

wird die Anzohl der Chancen,

dic U nost, um durch das
Spiel au kormimen, angezeigh

) Nombre d'annequx: Les
aANNEcux vous protégent des

blessures si vous étes attaqué,

= vous fouchez un ennem ou
© veus tombaz dang un piege
— cepaendant, vous perdez

tous wos anneaux. Sl vous &les

- pris cu attagué el que vous
n'ovez pas d'annecus, vous
parder une chance de
terminer le jeu

Yous recever daes points pour
le nombre d'anneaux que
vous ovez 4 la fin de chogue
round. Vous pouvez
agalement recavair une
chance supplémentaire lous
les 100 annecux que vous
collecter en una fois

2 Minuterie: Elle indque
comoen de lemps §'est
&coue depuis Que vous avoz
commance I'acte. 5 vous ng
tarminez pas I'acte avanl
ague la rminuteris afiche 59,
wous perder une chance

@ Chances Restanles: Indiaue
le nombxe de Chances que
¥ous aver pour finir le jeu.

3 Namero de Anillos: Los Anillos
te prolegen contra herddos
2N COs0 de gue 805
ofocado, togues a un
BREMIgo, O COIgAs &n Lunad
frampa — no chstanfe,
perderds todas tus Anilles. 5
te atrapan o te ves alocado
v no tienes ningdn Anillo.
perderds una Oportunicad
para completar el jusgo

Recinings puntos por el
nurmana de Anllos gue tengas
al final der codo Ronda
lamksién podrds rsoion una
Oportunidad exdra por cade
100 Anllos que juntes de unc
ver.

2 Cronémetro: E57e rmuastia
cudnte tiempo ha
franscuride desde que
comenzaste al Acto. §ino
completas el Acto anfes de
que el cronamata lea 959,
poerdonds una Opafunidod

# Opertunidades Restantes:

Este mueastra el nimere de
Oporiundodes de cue
dispones pora completar el
Juego,

T Numero di Anelli: Gli anelk 1i

mantengone al sicuro dai
colpi, cllorché vieni
alleceato, tocehi un nemico
o cadiin una troppolka —
perd, in tal caso, perdi futti gi
anell che hai. 5& vieni
catturato o affaccalo & non
rai resedn anello, perdiuna
possiblita di concludere lo
partita

Al fine di ogni round
1olalizzeral punt per il numars
i anelii che ti sono nmasti. Se
raccogl 100 anelll in un colpe
scko, vincerai und possibilild,

@ Timer: Indica il tempo
troscorse dall'inizio dell'atto.
Se nan porti a tarmine 'afto
entro "ora limite di 9:5¢, pardi
una possibiitd.

3 Possibllitd Rimaste: Indica il
numero di possoiiita che fi
restano per concluders la
partita.

i Antal Ringar: Rngomo
skyddar dig mot skador orm
du bilir angroen. nuddor vic
an fiende eler fastnar i &n
falla — rmen du fédorar alla
dina ringar. Gar dui en o
eller blir angripen och inte
har nagra ringar (Silorar cu
en chans att vinna speket

Du fér poting fér alia ringar
du har ndr on rond ar Gver
Dressutarn far du en
ponuschans varje gdng du
plockar upp 100 ringar
sarmnlidigh

& Klogka: Talar om hur lang hd
som har gt sen ronden
barjode. Karar du inte
ronden innan kockan ndr
.59 torloror du en chans.

3 Chanser Kvar: Visar hur
ménga chanser du nar kvar
att klara dig igenom spelet.

> Aantal Ringen: Ringen zargen

ervoor dat je niet gewond
raokt wanneer je wordt
aangevalian. aangeraakt
wordt door een viiand, of
gevangen wardt in een
valstik. Je verlies! dan echter
wel al jouw Ringen. Wanneer
je wordt gevangen of
qangevallen en je hebf geen
Ringen meer, dan verlies jo
&én Kons om het spel af le
maken

Je wiigt punten voor het
aantal Ringen dat je aan hat
einde van elke Ronde habt.
Ja wrijgl ook een exira Kans
wvoor elke 100 Ringen die je in
&én keer pok!,

Z Timer: Hierop kon je zien
hoevesl tijd voorbi is gegaan
sinds je mel de Act (Gebied)
bent begonnan. Wanneer j@
de Act niet hebt afgernaak!
voordat de limer op 9:5¢
slaat, veriies je ecn Kons.

@ Overblijvende Kansen: Hiat
e e het aontal kansen dat
J& nag hebt arm hat spel of te
rmaken

@ Renkaiden lukuméan
(Number of Rings): Renkaat
estaval loukkantumisesl. jos
sinun padiies bySkatadn
Menetat kuitenkin kaikki
renakoas] — jos kosketat
vihollista tai joucut ansaan.
Jos jaat kinni tai padlles
hyékdatadn, kun sinulla i ole
yhitéan rengasta jalela.
menetdt yhden
mahdollisuuden (Chance)
pelin volftoon.

Soat piteitd [Gljells clevien
rengasten mukaisest jokaisen
kierroksen loppuvaineessa. Vol
saada myds lisamahdolisuuden
jokaisesta 100 renkaaosta, jotka
annistut polmimaan yhdelld
kerralia mukaas.

2 AJastin (imer): Tama oscittaa
kuinka paljon aikaa on
kulunut sitd hatkestd, kun
oloitit pelin gjankohtaisen
oscn, Meneldt yhaen
rathdelisuuden (Chance).
Jollet salvia pelin osasta
ennenkuin ajostimeen tulee
lukema 959,

@ Jaljelld olevat Mahdollisuudet
{Chances Remaining): Tamd
osoittaa kuinka mantc
mahdolisuutta sinulla on
jalielid palin voitteon.
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Special ltems

Trroughouwt Ihe game, you' il find
Special Items which will De very
helpfulin getting you through to
the final confrontation with
Robotrik, Mot of the llems cre
contained in Monitors. To pick
up an ltermn. break open the
Meonitor with a Super Spin

Attack

1 Super Ring: You gel 10 Rings.

& Power Sneakers: Burn up the
screen with an extra burst of
speed!

24

Besondere
Gegenstinde

Uoerall im Spiel wirst Du
pesondere Gegenstands
findan. die i helfen, bis z2u der
letzten Konfrontabion mit
Roboinik 2u gelangen. Die
meisten dieser Gegenstdnde
stacken in Manitaran, Umn 5o

einen Gegenstand aufzuncbon,

mudt Du milt ginem Super Spin

Angnff den Monitor auforechen.

% Super-Ring: Du erhadlkt 10
Ringe.

2 Power-Sneaker: LaB den
Bilaschirm mil sinem extra
Stol an Geschwindighkeit
aufflammen!

Objefs Spéciaux

A courns du jeuw, vous frouverez
des objets spécioux qui vous
seront tnés uliles pour parveni
jusau’ & b confrontafion finale
avee Rabatalk, La plupar des
objets sonl conlenus dars les
menitews. Four rarmasser un
abjet, ouvrr ke moniteur avec
une atiagque super-toupie.

7 Super Annegu: Vous obtensr
10 anneaux

% Chaussons de Pouveir: Brilez
“acian avec une axplosion
de vitesse supplémentaire!

Articulos Especiales

Ao largo del juego.
enconifards Aricules Espacicles
Que fe resultaran de gran
ayuda para hacerte poso hasta
&l anfrantarmiento final con
Robotnik. Lo mayoria de los
Aalicules estéan confenidos en
Monitores. Pora recoger un
Ariculo, rompe vy abre &l
Maonitor con un Ataque de
Super Gire

T Super Anillo: Consigues 10
Anillos,

(% 2apatos Poderosos: jQuerman
Ia pantalla con una explosidn
extra de velocidad!

Oggetti Speciali

Nel corse del giooo rover
degh oggetl speciall. che i
saranno di maolto aiulo per
arivare sano 2 save al
eonfrento (inale con Reboathik
La maggiar parte di questi
oggei sone noscost nel
menitor. Per raccogiens un
oggetio. scassing il manitor con
un super attocco rolante

© Anello Super: Guodagni 10
aneli

@ Vomo Serpente: Biucic o
schenms con und beccata
supplementare di velocitdl

Specialféremndl

Under spelets gang hittar du
speciolloremndl som kan visa sig
miyeket anvandbara pa vagen
fill shutstricden med Rooolnik. De
flestea 1&ramalen igger inuti
bildskdernar. Du far upp
flemalet ganom oft kiossa
skearmen med en Super Spin
Atlack.

3 Supenting: Gar dig 10 fngoar.
Z Turbotoffior: Brann hal i

skarmen med exlra
farresurser!

Speciale Voorwerpen

Tijlens het spal zal je Specigle
Voorwenpen legen komen dig e
erg goed van pas 2ullan komen
om ce beslissende confrontalie
met Robotnik goed door le
komer. De measte von deze
Voorwerpen worsen Dewaarnd
in speciale boxen Wanneer je
ean Yoorwerp will pokken, most
je eerst de box aponbroken met
een Super Spin Aanval

1t Super Ring: J& wrijgt 10 Ringen.
i Geheime Krachten: Loo! het

schemn gloeien met cen
axlrd uitbarsting var snalheid!

Erikoiskohteet

Tulet [Eytamadn nefin aikana
|orthouvast enkoiscohiaila. jolka
ovat enftdin hyddylisia sinulle,
jotia padset vimaiseen
taistaluun RoDctnkin kanssa
poin oppuvaineessa. Ussimmar
kohteista ISyhywat monitoraista,
Kun haluat ottoco kohleen
rsalles, cukaise monitan Super-
pyorrehyokkayksan avulla,

o super-Rengas: Saot 10
rengasta.

(& Tehotennarit: Pane vauhlia
kuvoruutuan tennarien
vairnallal
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( Invingibility: ¥You Decome
invinciblie 1o attacks and
Iraps for a shorl paricd of
firne, However, you will lose o
Chanee if you fall to the
bottem of the screen or
remain uncerwater lor loo
lang.

3 1-UP: You gel an extra
Chance

Chaos Emerald: Search for
Ihese in the Zones. Collsc! al
six fo rescue Talks and see the
real endaing

]
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@ Unbesiegbarkelt; Fur sinen
kurzen Aungenblick wirst Du
unbesingbar gegen Angritfe
und Fallen. Duwirsl jedoch
aing Chanss varlisran. wenn
[ b an den unteren
Bildschirmrand fdlisl oder zu
longe unter Wasser bleios)

1-UP: D erhalst cing Extra
Crance

& Choos Emerald: Suche in den
Gepieten nach ihnen,

Samrmel alle sechs. urm Tolls 2u

ratten und urm das achilge
Ende 7u sehen

@ Invincibilité: Vous devenez
rvinciole aue otagues et
aux piéges pandant une
courte pénode de temps.
Ceapandant, vous perdez une
chonce si vaus fambez en
bas de I'écran ou & vous
restes sous I'ecu rop
onglemps,

1-UP: VVous obfenez une
chonce supplernenicire

5

Emeraude du Chaos:
Recherchezles dans ks
zores Collectez les six pour
savar Tails et voir la finl

@ Invencibilidad: le hoces
invencible rente aalogues y
frempas curante un corle
paiiodo de tiempa. Sin
embargo, perdetds una
Oporlunidad sicass al
extramo Inferior de o
pantclia o permaneces bajo
2l aguc duranie demasiado
tiempo.

& 1-UP: Ganards una
Ooerunidad exira

Esmeralda del Coos: Busco
&stas en los fonas. (Agrupo
las sels para rescator a Colos
y wislumibror el verdodernc
firal!

Fi

3 Invincilllite: Diventi invincbile
agll aftacchi 2 alle trappcie
par un brove asso di tempoe
Tutlavia, se cadi n fondo alle
scherno o resti sottacque
troppo a lungo, perdi una
possibilita.

& 1-UP: Guooagni una
possbilita

& Smeralde del Caos: [ quala
che devi cercare nelle zone
Raccoglil ut e sei per
salvare Codle e vedare la
vard seend finals

# Osarbathet Sor dig osaroar
tor anfall under en kort
paricd. Men ramiar cu nar till
baotlen ov skarmen eller
stannar B ldnge under
watten blir gu av med en
chans

1-UP: Gar dig et axiraliv.

s4na hdr | zonerna, Bittar du
sex stycken har du charssn
att rddde [ails och vara moao
om del verkigasiulel!

Kaos-Smaragd: Hall utkik offor

T Onkwetsbaarheid: Je wordl
wOoOr esn kore penode
onkwatsbaar voor aanvallen
en valstrikken. Je verliest
echiter @en Kans wannee: jg
noar de bodem van het
scherm volt, of wanneer je te
long onder woater blifft!

W) 1-UP: Ja kgt ean extra Kons

4 Chaos Smaragd: Zoek cese
op in de Zones. Je moe ze
alle zes verzamelen am Taik
e bavrijdan anom hel
werkelke ainds van hel spel
te zien!

@ Voittamattornuus: [ulet
yhyeksi auanoksoks
voittamattomaks
hyokkdyksissa ja onsoissa.
Tulel kuiterkin menetidamadn
yhden rahdollisusden
(Chance), jos puraat
kuvoniudun alacsaon ta
veden ol ion itk ssi Qikoo

20 1-Ylos: Zaat yvhden
isamahdalisuuden

% Kooos-Smaragdi: £ tsi néita e
auelita Keroo iseles kak
kuus srraragdia, jolta valt
pelastas Talks'in jo ndhdd
palin tocslizen
ioppukenhtauksen
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Bonus Panels

Iher Bonus Panel appears al The
ena of every Act. Toucn it 1o seT
t spinning. When it stops, you'l
find oul what Bornus you've

e eived

L Dr. Robotnik: You get nothing
Sorry!

# Ring: You eam 10 Rings.

& Sonle: You get an extra
Chance!

@ Tails: You receane a Continuel

28

Bonus-Scheiben

Die Bonus-5cheibe enscheint am
Fnde von jecem Abenteuer.
Sarhre se, damil sie anfangt
sich z2u orehan Balihrem
Stenarblaiben wirst Du sehon,
wicviel Bor Du erhalist

T Dr. Robotnik: Du Dekommst
michis. Leider

Z Ring: Du emdlst 10 Ringe.

Sonic: Du erhols| eine £
Charce!

@ Tails: Du erhalst in
Waitermachen

Panneau de bonus

L& parreau de bonus cpparait
ala fin de chogue acle.
Teuchaz-le pour l& faire toumear
lonsgu’il 3 aréte, vous voyez
ual BanUs VOUS IBCBvez,

4 Dr. Rebetnlk: Vous m'ontenar
rign. Dasola!

@ Annecu: Vous cibterar 10
arnaau

& Sonic: Vous oblenez une
chance supolémentaire!

Tails: "Yous receves le crol de
continuer

s
5]

Paneles de
Bonificaciones

El Panel de Bonificaciones
apcrece al final de cade Acle.
‘Goaks y naz que dé vuellas,
Cuando se pare. enconfrands
qué bonificacian has recibide

T Dr. Robotnik: No conseguias
nocda jl o gantal

Z Anille: Sorards 10 Anilos

3 Sonic: {Ganaras una
Coorunidad exlral

) Colas: Recinids una
Centinuackbr

Pannelii dei Bonus

Alla fine di ognl offo appare il
pannelo del bonus. [sccale pe
faro girare. @uanco s ferma,
scoprirai che bonus nal vinde.

(1 Dr. Robotnik: MNon vinci nula,
mi dispiace!

@& Anello: Vinei 10 aneli.
@ Sonico: Vinci una possibilid)

@ Code: Vinci un Continual

Lyckohjul

Lyckohjulet dyker upp i slutat av
alla ronder, 5alt fart pd det
genom oft nudda det. Nar det
stannar ser du vilken bonus au
vann.

Dr. Robotnik: Ingenling, Livet
ar hartt

L]

@ Ring: Du vann 10 ringar

@ Sonic: Ger dig en extrachans!

) Tails: Fr Fortsdtte

&

gl

Bonus Panelen

Het Borws Paneel verschint aan
ket ainde van eke Act
Wonnesr je het canmaakt begint
net rand te draaien. Als het
stopt 7ie jo welke Donus e krjgt

T Dr, Robotnik: Jo knjgt niels
Sormyl

@ Ring: Je verdiant 10 oxira
ngen.

4 Sonie: Je kgt aan oxla Kans!

Tails: 1 kojgt een Confinue
{Doorgaan)!

Lisapisteiden Paneelit

_edpisieiden paneeli imestyy
esin kunkin Delin osan
Ippouvaiheassa, Koskata sitd,
Jotta se akad pydrmadn Kun se
pystihiyy. fulet scomaan sebville.
mirkalaiset lsdplsteat olat
saanut

I Dr. Robotnik: Anleaks’ voan,
rrutta et soa mitadn!

& Rengos: Ansailsel 10
rangasta.

@ Sonic: Saat ynden
lisémahdollisuuden!

& Tails: Soal peln
jatkormandolisuuden.
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Scoring

Each time you complete an Act,

this screen updates you on your

progress. You'll receive points s

follows

Enemy Robot:

100 poinls each
Master Robot:

5,000 points each
Silver Sonic:

10,000 ocinds
Dr, Robotnilk:

20,000 points

Time Bonus:
The less fime you spend in
each Act, the more poirts
yOuU recaves,

Ring Bonus:
100 points for each Rirg
YOU DOSSEss
at the end of the Act
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Wertung

Jedesmal, wenn Du ein
Anenieue beenaot nasT, zeigl
Dir dlieses Bild den Fortschritt,
den Du gemacht hast. Bu
arndisl folgende Punicte, wis
folg

Feindlicher Roboter:

100 Punkie flr jaden
Meister Roboter:

51000 Purkte fir jeden
Silber Sonic:

10 000 Funkte
Dr. Robotnik:

20 000 Punkte

Zeit-Bonus:
Je weniger Z2it Du flr oin
Abentouer brouchst, jo
mehr Punkte ertéilst Du.
Ring-Bonus:
100 Punkte fr jaden Ring,
den Duam Ende gines
Abgnteunrs noch besta,

Score

Chogue fois que vous terminaz
un acte, cet écran vous informe
de votre progresson. Vous
Marguez des ponfs de lo
manigne suivante

Robol Ennemi:

100 points chacun
Mcitre Robot:

51000 points chacun
Sonic d'Argent:

10 000 points
Dr. Robotnik:

20 000 points

Bonus de Temps:
Maing vous prena? de temos
pour chaaue acle. pius vous
Margue? de noinls,

Bonus d’Anneaux:
100 poinls pour chague
QANNEAU Que vous pessedez 4
lotin da 'acte

Puntuacion

Coda ver que complates un
Acto, esla partala te pondia al
dia de tu avance. Recitirds
puntos an la forma siguiente

Robot Enemigo:

100 puntos coda ung
Robot Maesiro:

5.000 puritos cada une
Sonic Plateado:

10.000 punfos
Dr. Robotnik:

20.000 puntos

Bonificacion por Tlempo:
Cuanto mencs liempo
empleas an cocia Acio,
mas puntos recibirds.

Bonificacién por Anillos:

100 puntes por cada Anilo
que poseas al fingl del
Acto

Punteggio

Ogni volta che fimsciun atto, su
fuesto schermo visne
aggiomots il uo punteggn
lotalizzeral purti nel saguonte
mado:

Robot Nemico:
100 ounti ogruro
Robot Moestro:
5,000 punti agnens
Sonico d"Argento:
10.000 pur
Dr. Robotnik:
20,000 purdi

Bonus per Tempo:
Meno lempo Impieghi cer
finire un attoe, G punt

totalizzi.

Bonus per Anelli:
100 punli e cgne anelle
che possien llio fing o
agni atto

Poding

Vorje gang du kiarar en rond
éiknas din podng ut pa
skarmen, 54 har dnar du
poang

Fienderobot:

100 podng war
Ledamobot:

5000 podng wor
Silver Sonic:

10 000 ooanag
Dr. Robotnik:

20 000 ooang

Tidsbonus,
Jurningire Tia du gosar bart
pa renaerna, gesto mer
podng fdr du

Ringbonus:
100 pading férvarje nng cu
nar nér renden ar sut

Scoren

Fke kaor als j@ een Act hebt
algemaakl, kun je op het
scherm zien walke vooruitgang
je nebt geboekt. Jo knigh jouw
punien ok volgh:

Vijandelijke Robot:
100 punten por shak
Hoofd Robot:
5 000 puntan par stuk
Zilveren Sonic:
10 000 purien
Dr. Robotnik:
20 000 puriten
Tijd Bonus:
Hoe minaer tid je
fijdens een Act, de:
meer punten g e
Ring Bonus:

Je kgt 100 punten woor
elke Ring die ie can hat
qinde van de Actin jouw
bzt hebt,

Pistemd&drdit (Scoring)

3 kuvanaudussa ilmestyval
sinun ansaitsemos uude
[oka karta, kun voitat jor
caon . Ansaitsel oeteld
seuraavalo lavela:

Vihollisrobotti:

100 pistel 1S jokasesia
Master-Robotti:

5 000 pistetta jokaises!a
Hopea Sonic:

10000 sttt
Tri Robolnik:

20 000 pistatd

AikalisEpistest:
Rtz vanammmén alkaa
sirultar ulau <unkin oelin
OEQN QKang., sita
enemman pisteitd
arsgitser.
Rengaslisapistest:
100 pistetta jokaises'o
renkacstQ, jotke avat
holhussasi pelin osan
I pssa
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| Zip Through the Zones!

Bafore you and Sonic can free
| all his frignds, you'l blost through
| seven dangerous 7ones, with
| ree Acls each. At the and of
| the third Act of each Zone.

you'll meet with ong of

Robolnik's Master Robofs. You
won't find any Rings in the thirg
Actes, 50 one wrong move i
fatall After you defeat each
Master Robot, attack the Prison
Egg to rolease its capfives.

L

Flitze durch die Zonen!

Ehe Du und Soric ale Eue
Freunde befreion kénnen, wirst
L durch sieben gefahriche
Zenen, jedes milt drei
Abenleuern, hindurch mussen,
Am Ende des dritten Abenteuers
in jeder Zane Iniffsl Du aut ainen
von Robotniks Meister-Robotern,
In gen drifren Abarteusm wirs
Cu keinen Ring finden, deshalo
wird eine folsche Rewsgung von
Dir tddlich enden. Nachdem Du
jeden Malster-Roboler besiegt
hast, greite das Prison Egg an,
um e Gefangene darnin zu
bafreien

Ruez-vous g Travers
les Zones!

Avant que vous et Sonic puissiez
lib&rer tous 65 amis, vous
oarcoures sept zones
dangereuses, avac trols aclas
chacure. Ao fin du troisiame
ccte de chague zone, vous
rencontrenaz un des Maitres
Robafs de Robotnik. Vous ne
fouvere? aucun anneau dans
les trofsigmes actes, chaque
faux-pas est donc fatall Aprés
avair vaincu chague Maitre
Robot, attaguez I'Ceul Prison
pour libérer sos prisanniers,

jPasa Como un Rayo
por las Zonas!

Antas de gue by Sonic poddis
lizerar a todos sus amigos,
tendrds gue atravesar siefe
paligrosas Zonas, con fres Actos
cadauna. Al fing del lercor
Acto de cada 7ona, te
ancontrards con uno de los
Robofs Maestros ge Robofnik.
Na encontrarés Anllio alguns en
los terceros Actos. jos que un
sola medmienio equvecade
serd fatall Una vez hayas
derrotodo a cada Robol
Maastro, ataca el Hueve Prisién
paraliberar a sus caulivos.

Sfreccia Aftraverso le
Zone!

Pima che fu e Sonico possiote
Iberare gii arici, devi
affraversare selle
pencolosissins zone, ognuna
compostc do tra ot Allg fine
del terzo offo di ogni zona, i
froverai gl lronle ad uno del
Robot maeastr i Robotnik. Nei
fera atli, non rovenal nessun
anello, per cui una maossa lotale
@ sel finitol Dopo aver sconfitto
ogni Robot maastro, attacca
I'bovo prigione per liberare i
finchiusi

Blixtra Genom
Zonerna!

inngn du och Sonic kon rédda
alia hans vanner maste cu gla
dig igenom s lvslariga coner
sominnehidliern fre ronder var
slutet av tradje rondean | varie
zon stélls dumot en ow
Hotolniks ledarroootar. Del (inns
nga ringor i de tredje mwnderna,
s et teistog betyder déaen!
Anfal fangekedggel och befia
fangarna om du lyckas klara
edarabotan

Flits Door de Zones!

Woordal jij en Sonic al zin
wrienden kunnen beavrijden.
moet je et docrstoten door
reven leversgevaarjke Zones
et alk dile Acts, Aan het ende
van alke derde Act van esn
Jone zal je één van Robotnik's

Hoofd Rokols ontmoelen, Je st

geen enkele Ring vinden tijdens
de derde Acts, dus &an
vetkesrde beweging is codelik!
MNadat je eke Hoofd Robot
venlogen hebt moet je de
Gavangenis Eicel aanvallen o
de gevangenen viij le lalan.

Liiku Viilettévalla
Vauhdilla Alueiden
Léipit

Ennenkuin sind ja Senic vortts
vapauttaa kakk hanen
ystdwansa, fulet likkumaan
nurjolla vouhdila seitseméan
vaaralisen alueen lKpi
Jokaisean clusescen ssalyy
kolme osad. Kunkin alueean
kelmannen osan
Ioppuvaineassa kentaot jonkin
Robofnikin Master-roboteista. [
oydd renkoila kolmannessa
080850, jonka vuoks virhelikkeal
vt kahtalokkaita! Kun alet
vaittanut Master-robotin,
ydkkad vankiarmunon padlle
Ja vopauta sing oleval vangil.
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Under Ground Zone

Hop ona ranaway raiicort for
the rige of your life thicugn
shiowers of spikes and over
daradevil jumps Susssow your
way through to secrat tunnels
and hidden Maonitars. Sormetinmes
it's hard to get enough
momentum for a good ground
afrack, but get awnning start
and keep frying!

Sky High Zone

Roce gver collapsing tridges
and grab loms of Rings while you
can. Sprirgs bounce you
thicugh underground possages,
then send you toward the
clouds. Grob o hang glider and
ride the storm winds over aeadly
spikes

Unfergrund-Zone

Springe auf den losgerissensn
Eisenbahrwagen for die Fanr
Deines Lebens durch Wolken
von Peilen und dber
leutalsehiushten Minweg, Frase
Dir Deinen Weg in verborgene
Tunnel und versleckte Monitore
hinain. Manchmal ist es
schwierng, genugend Schwung
fur eiren guten Angiflf zu
bekommmen. Nirmrm Anlguf ung
versuche as weter!

Wolken-Zone

Renne {Her usammen-
orachande Bricken und graife
Cir s wiele Kinge, wie Du kannst
Quellen nrelben Dich durch
unterrdsche Gange und dann
hinauf 7u den Wolken, Springe
cuf einen Hang-Gleiter und lasss
Dich von dem Slurmwind doer
clie 1ochchen Soifzen treiben.

Souterrain

Saules sur un oulorail fou pour ke
chavouchse de volre vie d
travers dos pluies de pics et ded
s0uls de casse-cou. Crouse?
valre chemin dans des lunnals
charchez les
meniteurs cachés Pardols, il est
difficile d'avor assez d'alan
pourung bonne otfaque cu sol,
mais parta? surlos chapeaux de
roue el continuez Q essayer!

Ciel

Coursz sur les ponts qui
s‘affendrent et ramassez
beaucoup d'enreaux fant que
wous le pouves, Des ressorls vous
projetent 4 travers des possages
souteraing, puis vous envoient
dans les nuages Attraper un
deltoplone el chevaucherz les
vonts de 0 tempéte ou-dessus
des pics mortels.

Zona bajo Tierra

Méntate en uno carelila
desnocada pola gozar del viae
de lu wvida o traves de luvias de
pinchos y por encima de saftos
temararios. Siena fu caming por
tincles secretos v Monitores
ooultos. A vecas serd dificil
alcanzar elimpulsa necesano
Pora U Dusn oraqus
sublendnesc, Dot empierza
coriendo y sigue infenlandoio!

Zona de Cielo

Ceore sobre puentas
colopsantes v agarra muchas
Anilbos migntras pusoas. Muelas
e propulsandn por pasodizos
subterranoos, v a continuacion
te enviaran a los nubes. Agamrg
uUnaG someta voladon v doming
105 vizntas tormentasos por
anrcima de pincnos morifanos

Sottoterra

falta su un vagone in fuga e
cerca di lenere saka 1a vita
altraversondo coscate di chiod
ad effeffuando salfi temerari.
fatti sirada scavands gua e |a,
dove fraveral funne segret e
menitor nascost. A valte &
difficile trovare un impulso
sufficienle per urn buon allocco.
ma comincio bana o continua
a prowvarel!

Cieli

Corr su ponti che crollana e
acchiappd pid anell cha pusi.
Altraverso deol passagg
softerrane delle molle 1 saltane
addosso e ti mandano nelle
uvele, Affera un alionte e vola
ol di b4 dai chiodi coni forli
wenfi

Underjordiska Zonen

Kasta dig oo en skenonce
malmvagn o dirt livs akour
genom spikskurar och
avgmundssiup. Saga dig fram
genom bantunniar och dolda
bildskérmar. Ibland ar det svart
aft fa upp tarten tillkackliglh tor
en bro aftack, men fa sals och
frsdk!

Skyhéga Zonen

Sprinla Sver kellopsande Broarn
och hugg tag | massor av ingar
rradan du kan. Studsa po
figgdrarna genom undatjordiska
gangar och upp i luften,
Grabba tag i ar deltavinge och
fid pd stormvindarna over de
déaliga spikarna

Onder de Grond Zone

Spring op een op hol gesiagen
karretie op wielen voor de it
van je leven docr een regen
van scherpe punten en miet
roekelore sprongen Ga als een
gorzende zaag tekaer op weg
naar geheime lurnels en
verborgen boxen, Sorns s hat
Instig om veldoenae snelheid te
krijgen voor een corvol over de
grond. maar mack esn
viegende start en bijt proberan!

Hoog in de Lucht Zone

Roca over bruggen dia oo
Imgrorten staan en probaer, als
it mogelik s, zoves mageljk
Ringen te pakken. Springveren
lalen je door ondergrondss
doorgangen stuiteren en
lancaren je hiema in de ricnting
van de wolken. Grip sen gelta
viieger en loal je door de
starmachtige winden
mieevoeeren over de dodelijke
schompe punten.

Maanalainen Alue

Hyppaa imonneen kiskovounun
kyylin, jolta saal eamasl
kyycityksen pikkisuinkuien jo
huirmapdisten hyopyicn 1api.
Kiayie srkkelsahauslciminlea,
jolta paasat selaisin tunnglkeihin
ja lbyeldt pllatatiuie monitars|a
Joskus soattao kayda nin, etia
sinulle lulee valkeuksio saada
tampeaks Fkevoimaa hyvaan
Gekdyvkseen, mullo ola
vauhlia heli akuvalheessa ja
yril& entistd enernmant

Taivaan Alue

Higd putacvian sitojen yi ja yrta
ottoa itselles niin paljon renkaila
kuin mahdolista Jouset
perkaseval snut maanalaisten
vaylien |aoi ja heitavat sinut sen
[alkeen pivia konti. Taru kinni
rippulilcicilleeseen ja lika
miyrskytuulen voimalla
vaarallisten pikkien yii.
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Aquo Lake Zone

Pick up speed and skim the
surface of the lake, picking up
Rings as you go. When you go
under, don’t go for toc long
withoul aif, of you'll lose o
Crance. Take o deep brealt
frorn bubbles that float up from
some of the blocks. Orwhen o
big bubble comaes your way, use
T 1o float towara the top of the
screen

Green Hills Zone

Reoce through loops and hidden
passageways. Ride moving
platiorms over pils filed with
spikes. Spring high in the air cver
fraps and terain, Grab those
Hngs and [tems, and keepon
trie lookeut for Rebotrik's

oadniks!

Aqua-See-Zone

Mirmrr Anlaul und Glitsche uber
dias Waosser des Zees und hebe
dapel Ringe aul. Wenn Du
untertauchst, bleibe nicht 7u
lange chne Luft, ocer Du wirst
eing Chance verlieren, Hole lief
Lufr on einer der Blasen. de von
aimgen Blécken nach aben
steigen. Oder, fals eine grole
Alaze Deinen Weg kewus! nirmm
sie und losse Dich mit ke nach
oben an den Bildschimrand
treipan

Zone der Griinen Berge

Renna durch verschiungens
une versteckte Ganga. Fanre
auf dan trebanden Piottlcrmen
Ubar it spitzen Langen gefulte
Grupen Sptinge hoch in die |uft
bei Falltiren und Geldnde.
Greile Dir clese Ringe und
Fegerstands und achte mmear
autf Rotoinik's Boesniks!

Lac

Praner do la vitesse ef écumez
Gla suface dulac. en
ramassant k anmeaux sur volre
chemin. Quand vous clez en
dessous, re resiez pds rop
onglemps sans air, Sincr vous
perde? une chance. Frenez une
nonra respiralion dans les bulles
qu ' echoppent de cerfoins
Bloes. Ou loqu'une grosse
bule arive sur volie route,
utilises-la pour remaonter an naut
del’écran

Collines Vertes

Courez a travers les loopings &t
s passages sscrels. Montez sur
es Clate-formeas maobiles au-
dessus des fosses pleines de
pios, Saules houl dong les ais
au-dessus des oidges o du
terrain. Afraper ces anneaux el
ces chjets. et fates atention
oux créatures de Robatnik!

Zona Lacustre Acudtica

Acumula velocidod v desizale
por la superlicie dal logo.
recogienda Anillos seqlin
avanzos. Cucndo vayas bajo e
agua, no marches curante
demasiodo iempo sin aire, o
perderds una Oparfunidad.
Aspira pretundamente de
ourpuwos que fliolen hacio ariba
desde alguna de los blogues, O
cucndo una burbuja grande e
encuentre en fu coming,
utilizala para flater hacia ol
extremc supanor de la pontola.

Zona de las Colinas
Verdes

Cora par hondonados v
nosadizos ocdtos. Monta en
plalaformas mdviles posando
solore agujeres lenos de
pinchos. Bota alte en el are par
encima de frampas y tarena
Agorrg Anilles v Atticulos, jy
mantante al fanic de los
bandidos de Robotnk!

Lago

Mendi velocia e salta o
superficie schiumosa del logo,
raccogliendo futti gh aneliche
rowl sulla fuc siroda. Quando
val sotto, non restare froppe a
lungo seng’ ana, perché ootrest
perdere una possitbllta. Fai un
Qrosso respiro dalle bolle che
sbucano da alcun blocehi
COppure, QUaNdo una grossa
bolla i viens incontro, usala per
galleggiore fino alka parte
speriore dello schammo,

Colline Verdi

Corri attraverso coppi o
passaggi nascesti Covalea le
piattoforme mobil e saita | pozai”
pleni di chiod Rimbalza in alte
nei cieli evitando trappole e
sabbie mobill Raccogh wit gl
aneli ed oggelli che ved,
facendc afferzione ad evitare i
maldesti ale apendenze di
Robotnik!

Valtenzonen

Oka farten cch glid pd vatnet
dwver on medan du plockar
JRR ingar pa végen. Stanng
inte f&r lange uncer vattnet nar
du gykes, onnars fohorar du en
chans, Ta el diunl andetag ur
BukBlorna som yter upn melan
an del stenar. Eller anvand an
ster bubbla 1ar att flyta upp Hll
yton om du ser en i narnaten

Grona Kullamas Zon

Spring genom krSkar och
wnngangar. Rid pd roniga
plattformar dver palfylicio
follgropor. Hoppa hégh awer
Il och last mark. Se il att gu
fér tag i dngoma och faremdlen
och se upp 18 Ranomiks

roDohar

in Het Water Zone

Varnoog jouw snelneid en
proveer zoveel mogelijk Ringen
e pokken, fenwil je viak aver hel
water scheert, Wanneer ja
ander water goat, zorg er don
voeor dal je niel le long zonder
luent onder waler bl wanl
dan verlies j@ sen Kans. Adem
diep in door de bellen le
gebruiken die uit sommige
biokken omhoog komen sTigen.
Of getruik con grote Dol diein
Jouw richting komt om naor de
Bovenkant van het schem le
drijvan.

Groene Heuvels Zone

[roce door schempe bocnler en
vertnorgen doorgangen. Rid op
bewegende platfarms over
diepe kuilen met scharpe
funten Sprng hoog door ge
lucht over valkuilen en over hat
lerrain o die Ringen on de
Woorwearpen, madar blj
hcade voo de gemans
schurkan varn Robotnik

Aqua-Jarven Alue

Kohota vauhtia jo vileté jarven
pintaa pitkin ja poimi fsallesl nin
menta rengasia kuin soat késisi
Jos joudut vedan alle. 4ld ole
liam kauan hengittamattd imaa
o muuten menetat yhden
mohdolisuuden (Chance). Cta
syvil henkdys kuplista, joito fulee
yids joistakin mé&hkéleistdr. Jos
kondalies sattuu enticn s
ko, kiyté star yvwdksesi o lika
kuvaruudun yidaosad kahti

Vihreiden Kukkuloiden
Alue

Liikw hurjella vauhdila
simukoiden ja pllovdylien lapi.
fateusta likkuvien laturien
areuia pilkee)a taynna olevien
kuappien vl Fonnahda
korkeqalle imoan ansojen
miagster g, Tarla kino rerkaisin
| kohtaiin jo pida simdalla
obolnikin vaaraliga ikienyksial
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Gimmick Mounfain Zone

The inside of this me
mountain is filled with m
conveyor belts, platlanr
whiring fiywheels, Cateh a ride
on o wheel, and sing yoursell
along. Timing 1§ very important!
Walking Bombs and Burrowbols
raam through his Zone, making
your Iravels freachercus

Scrambled Egg Zone

Shoot through wisting. Tuming
pipes that lead to fraps of
tregsure. Use the D-Batton 1o

make turns af 1he junclions.

Gimmick Bergzone

Des Innere dieser Metalloerge igf
mit rofisrendan Laufbandem
Plattforrmen und wirbelng
Schwungradern geflllt. Soringe
auf ain Schwungrad und loB

e Feitounkt ist
= Somben und

I"al"!c\ Raise gefdhrich

Rihrei-Zone

Mitze durch sich windende und
aishends Rohre, die Dich in
aina Falle oder 2u einem Schatz
filhren. Mit der D-T kannsl
Du ar Abrweigungen die
Richtung andem.

Montagne @ Trucs

L'inté&diaur de cotte montogne
métalque est rempli de chaires
convoyeuses. de plate-fomes.
ef de volants rournoyants.
Sautez sur un volant Gour une
chovauchée, at laisser-vous
tomoer. Le fiming ast s
moartant! Des bombes qui
marchent el des mbots
fouineurs erent dans celle
Zone. rerdant vole panpis
dangereux.

Oeuf Trouillé

Lonce-vous dans das huyaus
- qui faurn enl et :.11 YOS

o7 o touche-D
pour founar aux jonclions

Zona de la Montana de
los Trucos

or de esta montaia

=0 @5t leno de cintas
transportadones moviles,
plotaformos, v volantes
giratenios, Montate en wuna
rueda y oropllsate por 1i mismo.
jLe & Pizacion es muy
rmportante! Bombas Andantes v
*Burowbots” {Robols ¢
madriguaral puliul
Fona, hociendo fu vigie muy
poligroso,

Zona de los Huevos
Revueltos

an bos crice:

Monte Degli Inganni

Linterno di questa maontagno
metallca brulica d nastr
Irasportaton. piattaforme mobil
@ volani. Monto su uno o ussti
volani @ lalli avanti, 5one malte
¥nportanti i fempil 0
pal, & attravenata dae bombe
vogonli e stivoloni investigatar
che rendono il luo viogg
dlgquanto temarario.

Vova Strapazzate

Scivola allraverse gue:
lubature v i

portano o tesori, mo anche o
Irappole. Per girare ai reccord,
usa il fasto O

uesta zona,

Konstgjorda Bergets Zon

Insdon av det hir metalibegel
ar fyllt med willband, rédiga
platformar och snurrande
swanghjul. Hopea upp pd et
hiul ach sviing mad. Bra timing
ar avgdranda! Gaende bomber
och borbatar bevokar den n
zonen och gor din framifart
osaker

Aggrérazonen

Blixlra qcr‘r singrance,
vindlande rar som leder il félior
eller skatter Ar“.ur.c D
tangantan f&r alt svanga i

Foefjes Berg Zone

Le binnankant von deze
melaolachiige berg is gevuld
met bawegende
fransponbanden 2n plaliorms
en met renddraaiende

van deze wislen te maken
en laat jerelf rondslingeran,
Timing is nee! belangrjk
lopenda Bommen en Oorkots
awerven door deze Zone en
maken [ouw reis heel
varraderijk

Roerei Zone

Sohier aoor gekronuelde an
gedrocide buzen die jou near
of naor valkulan

de verbindingspunten een
poohl te maken.

gwielen. Probeer een ftie oo

ek de R-toets om bi

Meltkuvuoren Alue

Taman metallivuoren sisaosa on
taynna kulierushinnoo., laitureira
serkd Ki J\."If_. wauRtioyéng

yrita pysyd pydrdssd. Ajoilus o
eitlain farked tc merossal
Téla avesia tulet kehtaamaan
kdvelewvid po e
kaivinrcootieja, jotko lekevir
matkastas hengenvaarclisen

Munakkaan Alue

Arnpaise 1Ep vadnlyvien o
«aéntywen putkien, joika
rohlaval joka ansaikin tai
acrsessen, Ky
C-jondatuspainiketta, kun haluat
kaanhya ristoyksissd,
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It igin this Zone Ihal you come
face fo face with Rebotrik's
baddest creation. the Sher
Gonic! It hos Ihe Super Spin
Aftack, and a bunch of iy
tricks 1o doin our hero. But does
it have whal it takes?

Note: If you have collected five
Chaos Emeralds and manage 1o
defeal the Slver Sonic, it will
relinquish the sidih Frnerald 1o
you. If you have fess than five
Emerclds, you will receive no
further Choos Emeraids for the
rest of the game.
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Hier in dicsern Gebiet wirst Du
die schiimmste Edindung von
Robotnik zu sehen bekommen,
den Siber Sonic! Fr behasch)
den Super Spin Angriff und noch
einen Haulen weiterer
schmutriger Tricks, um Dich
hereinzulegen. Aber ist er
wirklich so gui?

Hinweis: Weann Du funf Choos
Ermeralds gesormmelt und o3
geschofft hast, Silber Sonic 2u
besiegan. 5o wird er Dir den
sechsten cmennld Oberlossen.
ksl Du jedoch weniger als furd
Emeraics, 30 witsl Du keinen
welteran Chaos Emeraids bis
wm Ende dos Spieles erhoftan

Clesl dans cette zone que vous
tombez face & fece cvec la
pire création de Roboinik, le
Sonic d’Argent! || posséde
I'attaque super-loupie, el toute
ura gamme de sales coups au'l
résene anetre haros Mais a-t-l
cequ'il laut?

Remargque: 5 vous avez collecté
cing Emeraudes du Chaos &t
Gue vous parveneg a vanore le
Sonic d'Argent. il vous
abandonne le soma
émerauds. 5i vous ovez moins
de Cing EMeraues, vous ne
recover plus o Frercuds du
Chaos jusqu'a la fin du jau,

Es &n esta Zona en donde te
enfrentards cara a cara con la
mdas maligna creacion de
Robetnik, j8l Sonic Plateads!
spone del Atague de Super
Siro, y roda una gamao de

PG os sucios para destuir
nugstre néroe, ;Fen liens lo
que hace falta?

Nota: & hos recogide cinco
Esmoraldas del Caos y
conseguido derctar ol Sonic
Flatesds, ésle to cederd o
sexra Esrneralda. Si lienes menos
de cince Fsmeraldas, no
recitirds mos Esmeraldas del
Coos adicionokes durante e
resto dal jusgo

L' Im questa zona che
Incontreral la pi remenda
creatura di Robotnk, Sonico
d'argenlo! Anche i pud usare
I super attacco retante e tanti
alin trucchetti del fue eroe.. ma
ha propric tutto ci6 che serve?

Nota: Se hal gid raceollo cingue
wmeraldi del cacs e fiesci o
sconfiggere il Scnico d'argenta,
agli ti sgancard il sesto
imeraldo. Se hal mena d
cinque smerald., nen otterrai
alfri smerchdi del coos per tutto 1
resto cello pantita

| den har zonan mdter du
Rabotriks grymmaste skapelses,
Sitver Sonic! Den beharskar
Super Spin Attacksn, plus
divenrse andra smutsiga tick som
kan gdrasiul pd var njalte. Men
racker det?

Obs: Hor du nittat fem koes-
smaragder och besagrar Siver
Senic far du dan gatle
smaragden, Har du tare an fem
smaragder fér du ingen ny kaos
smaragd under resten av spelet,

In deze Zone kom je cog in cog
te staan met Robotnik's meest
kwade creatie; de fiveren
Jonic! Deze heeft de Super Spin
Aonval en ean groot aontal
ancere vuile frues om onge held
ta §f te gaon. Maar & Sit
genoeg om onze held te
overwinnen?

Let op: Wanneer je de viff Chacs
Smaragden hetst verzameld en
Je pent in staat gebleken om de
Jiveren Sonic te versican, dan
zal hij afstand doen van de
esde Smoraga en deze aan jou
geven Wanneer ja minder dan
Wit Smaragden hebt vararnald,
dan 7al j@ tidens de rest van nat
spel geen verdere Chaos
Smaragden onlvangen.

Talld alueela tulet kehtaamaan
Robatnikin pahimman
luomuksen, Hopeaa Sonicint Sild
On Qpunoan Supar.
pyéranydkkdys sekd monta
muUta Temppua, jotka ovat
vaarallisic meiddn
sankanllemme. Mutta kestéadkd
hanen kanttinea kutenkaan®

Huom: Jos olet onnstunut
keraomaadn itselles vis Kaoos
smaragdia ja kykenef ydmadan
Hopeo Sonicin, se Tulee
lugvutiamean kuudennen
smaragdin single. Jos snula on
vahemmean kuin viisl smaragdia.
et vol sanda enermpad Kocos-
smaragdea pelissa
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Crystal Egg Zone

Rush through alond of soorkling
crystal. Break through crystas
blocks fo find hidden freasure
Use a finating oo 1o sling you 1o
higher ground

Hera you'l meet with Robotnik
mimaalf, ifan arena he has
preparsd especially for you...

Game Over/Continue

When you lose all of your
Chances, the game ends,
However. if you picked up any
Chaos Ermeralds o

manoged to get o Tails Bonus
Pang! cn one of the Acts, you
will have a chanace to continuge
the gome

Crystal Egg-Zone

Filer curch das Land der
glitzernden Kistalle. Bich die
Kristall-Blocke auf, um
werborgene Schatze a finden
Bamutze ainen der relbendan
Mebel, umn Dich in eine grébee
Honhe 2u schleudem.

Hiezr wirst Du Robofnik persaniich
pegegnen, in giner Arena, die er
spegel for Dich voroereitet hat...

Spielende/
Weiterspielen

Nachdem Du dlle Deine
Chancen veldoren hast, st das
Spiel zu Fnde. Wenn Du jedoch
wenigstens einen Chaos
tmerald aufgenommen hast,
oder es geschafft hast, cinen
Tails-Bonus om Ende enes
Abentouers u erhollen, so hast
Du die Chance, das Soel
weiterruspicion.

Oeuf de Cristal

Ruer vous 4 fravers un pays de
cristal scinlilont. Traverse? les
blocs de crstal pour frouver les
trésors cachas. Utilises un globe
flattant pour passer 4 un Niveau
sUpErieur

Il vous rencontreres Robotnik
Iui-mame, dans una argne qu'il
a prépars spociolement pour
WO

Fin du Jeu/Continuer

| orsgue vous ove: perdu toutes
vos chances, |2 jeu s fermine.
Cepeandant. si vous aver
collecté tous des Emeraudes du
Chaos ou s vous avez obtenu
un Tails ou ponnecu de bonus
d'un des actes, vous avez la

possiniite de continuer la parfie.

Zona del Huevo de
Cristal

Pasaa leda prisa por una tiera
e cnstal brilante. Rompe v
afraviesa blogues de crstal
para ercontrar el lesoro oculto,
Utlliga una esfera flotante para
desplazarte o fieras mdas allas.

Agul le encontrards con el
propio Rebotnik, en una pisla
que ho preparado especial-
mente para

Juego Terminado/
Continuacion

Cuando pleraas fodas tus
Oportunidades, el juego se
termrninard. Me costanle,
recogiste una cualquiera de las
Esmeraldos del Caos, o te las
apahaste para consaguir un
Fanal de Borificocian para
Celas enune de los Actos,
tendras una coerunidad de
continuar el juego.

Vovo di Cristallo

Alfraversa un paase di cristalli
stavillanti. Rombi | blecchi di
cristallo per trovare i tesorn
nascosti. Per amvaore a tere pid
slavale, servili asllo stera

galeggiants

Gl incontreral Rebotnik in
persona. in un'area che eglina
prepaorato appesitoments par
ta.

Fine Gioco/Continua

Guando hai peno tutte ke
possibilits., il gioco finisce.
Tuttavia, se hai raccolto dagl
smeraldi del coos copurs sai
fluscito ad olensere un pannelo
dei bonus Code in uno degl
alll, avral la possibilitd o
continuare la partira.

Kristalldggzonen

Rusa genorm ell londskao av
gnistrande knstaller. Sl dig from
genom kristalblock och leta rétt
pd den hermiigo skatten la
hidiles civ et svdrvande Kol for oft
komma hagra.

Har moter du Robotnik sidh, pa
eft slagfalt han hor féterett
spaciell for dig

Spelef Slut/Fortséitt

Férorar du alla dina chanser ér
spelet siuf, Men hittage du
nagra kaos-smaragoies aller fice
en Toils-bonus pd nagen ov
rendema fdr du en chans oft
forsatta spala

Kristallen Eicel Zone

Haast jo door een landschap
van fonkelende kristallon. Breek
door kistallen blokken om de
varborgen schatfan fe vinden,
Sebruik een dijvende bol om je
naar hogere gebieden e laten
slingeran,

Je ault hier Robotrik in hoogst
aigen pearsoon ontmoeten, in
oen stijdpan dat hi speciaal
woor jou heett germaakt .

Einde van het Spel /
Doorgaan

Wanneer je al jouww Kansen haot
veroren, is het spel ofgelopen.
Echter, gls jo &én von de Choos
Smaragden hebt opgapikt, of
wanneer je tidens &én van de
Acts een Talls Bonus Paneel le
pokkan habi gekregen, kwijg je
een kans om mel het spel door
te gaan

Kristallimunan Alue

Iyntaa kimahovan kistollimaan
lani, Murskag kistalimankaleita.
jatta leydat pilstetun carteen
Kayia hywvakses keluvaa
kiekkoa, jorka avulla voit
pankaista korkearnmille
paikailbe.

Tallé clusstie tulet kohlaomaan
s Reboinikin. Kehtaa ndanat
areenalla, jonka han
valrmistanut ertyisesh sinua
warten.

Peli Loppuu/Jatkuu

Hali loppuu, jos menatdt kaikki
mahdoliisuutesi {Chanca). Jos
et kuitenkin onnistunut
hankkimoan iteelles Kaaos-
smaragdeja tal soanut Tallsin
lisdpisteponocin jossakin palin
<s0ssa, sirlla on vield yksi
mahdallisuus pelin jatkoon,
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When the game ends, a
countgown screen wil cppsar
Press the Storl Button to
continue af the beginning of the
round you Igst played. If the
countdown runs ouf, the next
game you play will begin ar Act
| of the first Zone,

The gome also ends atter you
defeat Dr. Rebotnik in the final
Zone. However, you must have
the six Choos Emeralds in order
to Braak Tails out of confing-
ment. Good uck!

Sonic's Survival Tips

The momant vou get
alfacked ond lose Rings,
grob the nearest Ring *o
orotect yoursell from ancther
alteck

Plattorms can move in any
direction, af any ftime. ‘Watch
Ihem and see whare they go
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Mach dem Ende des Spieles
erschelnt ain Countdown-8ild.
Driicke chie Start-Taste, umn das
Spiel am Anfong denenigen
Runde fortzusatzen, in der Du
uletzt gespielt host. Lauft
edoch der Countdown aus, s
wird das rachste Soied it dem
ansten Abanteuer im ersfen
Cebiel beginnen.

Das Spiel encet ouch, nachdem
Du Dr. Robotrik in dem letzien
GCebiat besiegt hasl. Auf jeden
Fall muBt Du aber die sechs
Choos Emeralds haben, um Tails
aus seiner Gelangenschaft 2u
pefreien Viel Glick!

Sonic’s
Uberlebenstipps

= In gem Augenblick, in dem
Py angegntfen wirst und
Ringe verlierst, mud Du Dir
den am nechsten legenden
RRing greifan, um Dich vor
einerm nachsten Angnff 2u
schitzen,

Die Plattformmen kénnen sich
jederzeit in jade Richiung
Dewegen. Beobach e se,
damit Du weiBl, in welche
Richtung sie frelben

Lorsque le jeu se termine, un
acran da comohe 4 ebours
appana’t. Appuyez sur la fouche
Start pour continuer ou gébur
du reund o0 vous avez joué en
demier. 5i l2 compteur anive a
2810, la prochane partie que
VOUS jouerez commencera 4
‘acte | ge g pemisre one

L& jeu se termine également
QARAQS que vous ayiez vaincu Dr,
Reootnk dans la zone finale
Cependant. vous devez avoir
les six Emneraudes du Chaos pour
libérar Tails. Bonne chance!

Conseils de Survie de
Sonic

* AL maorment o vous éles
altogue et ou vous perdez
Ces GNNeaux, rKamosse?
I'anneau e plus proche pour
wous protéger o un aulre
aftagque.

Las plate formes peuvent se
déplacar dans n'importe
guslle direction, nimporte
quand. Surveillez-ies el
regardez o0 efes vont.

Cuando el juege fermine,
aparscend una pontala de
cuenta atrds, Prasicna el botén
de comienzo para confinuor
desde el prncipio de la Oltima
ronaa jugada. i lo cuenta atras
se completa, el siguente juego
comenzond en el Acto 1 dela
primera Zona.

Eljuego también se finaliza fras
derrotor al Dr. Rebotnik enla
Zona final. No obstanle, tienes
qQue poseor las sais Esmeraldas
del Caos para iberar o Colos
de su enciero. jBuena suerte!

Consejos para la
Supervivencia de
Sonic

« Enel momento que seas
atocade y pierdas Anillos,
agora el Anillo mas cercana
pora protegerte de olro
atoque

Las plotaformas se pueden
desplazar en cuclguier
diraccién. Obsémnvalas para
war a donde van

Quando finisce || gioco, appare
uno schemo con un conto alla
rovescia, Per continuare
dall'inizio dell'ultime round che
hai giocato, premi il tasto di
Inlzle. Se il conto alla rovescia
ariva a zero, inlziena la prossima
partita dol‘atte 1 della prima
ong

Il gloco finisce anche quando
nesci a battere il Dr. Robotnik
nella zona finale. Perd. per
fuscire o sclvare Code dal
confine, devi possiedere tutli &
soi gli smerald del caos. Buona
fortuna!

Consigli per la
Sopravvivenza di
Sonico

Se vieni atteccate e perdi gli
anelll, acchiappa "anelle pil
vicino per proteggeri da
attacchi successivl,

L& piattafome s muovona In
tutte le direzioni. in qualsiasi
momenta. Osservale
guarda dove s dirgono.

Nar spelet ar siut sppnas en
nadrakningsskdm, Tryck p&
starttangenten f&r att béda om
pd samma nivés sorn sist. Viéantar
du fills nedrédkningen ar dver
maste du béra om fran rond 1
den forsla zonen.

DCessutom &r speket siut om du
Ivckas besegra dr. Robotnik i
den slsta zonen. Man du maste
ha tirdckligt manga kaos-
smaragder for atf rédda Tails ur
fangenskapen. Lycka tilll

Sonics

SOverlevnadstips

* Hugg tag i ndrmaste ring som
skydd mot néista angrepp om
du blir anfallen ach fércrar
dina ringar.

+ Plattformama kan rora sig &t
viket hdll sorn helst, nér som
helst, Tita pd dem fér aft se
vart de dr pd vag.

Wanneer het spel eindigt,
verschint het countdown
schefm in beeld. Alsje i op
Teets | drukt begin jo weer tij
het begin van de ronde die jo
het laatst gespeeld hab,
Wannear ol nul is afgeteld.
begint het valgende spel dat je
speelt gewoon bl de eerste Act
von de eerste Zone

Hel spel eindigt ook als je Or
Robotnik in de laatste Zone hebt
verslogen. Je moet echtar wel
de zes Choos Smaragden in je
ezt hebben om Tails uit ziin
gevangenis te bavijden. Veel
succes!

Sonic’s Overlevings
Tips

+ Op het moment dat je worgt
aangevallen en je dl je
Ringen verliest, grije dan
metean de dichtsibijginde
Ring om jezelf voor een
andere aanval te
beschemen.

Platforms kunnen zich steeds
in alle verschillends richtingen
bewegen. Houd ze in de
gaten en kik waaor 2e naar
toe gaan

Laskentakuvarnuulu iimestyy esin,
kun peli loppuy. Paina
aloifuspoiniketta, jotta peli alkaa
uudellean vimsks pelacmas
ierroksen alkukohdasta Iahtien
Jos laskentakuvaniut
saavuttaa loppukohdan, fulet
pelaamoan seuraayaks
ensimmaken alueen osan |
alkukohdosta lahtien.

Feli loppuua myds sen jalkeen,
kun vaital Trl Robotnikin
viimeisella dlueela Sinulia tdytyy
kuitenkin olla hallussas kuusi
Kaaos-smaragdia, jotta voit
vapaouttoa Tais‘in
vankeudestaan. Onnea
matkaan!

Sonicin Vihjeet
Selviytymiseen

= Tarhy kiinni lahimmdstt
renkaasta samalla hetkelld,
kun sinun padilesl hySkatadn
Ja menetat renkaita, jotta
kykanel puslustautumeann
SEUrOOVassa hyokkayksessd),

Laiturdt voivat likkua mininkd
tahansa suurtaan ja rydskin
milloin tahansa. Tarkkaile rdita
jal katso mihin suuntoan ne
likkuvat,
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Handling This
Cartridge

This carfridge is intended
exclusively lor tha Sega Game
Goaor System,

For Proper Usage

{1 De net immese in water

@ Do nct bang!

@ Do nol subject to ony vicent

irmpac]

Do niot expase to direc! sur

Do not darmage of difigure?

B Do not place nearany figh
termperature source!

(7 Do nat expose to hinner
berdne, efc,

Wren wet, dry completaly
bafore wing

wipze it with a soff cloth dicped
in soapy waler
After use. putitin fs cose,

B sure fo take an occosional
sRcEss curing extended play
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Wher ot Decomes diny, coralully

VorsichismaBregein
fiir den Umgang mif
der Spielkassette
Diese Spéelkassotte dient

ausschliedich rur Veowendung il
darmn Sega Game Geor Steusrpult

Umgang und Pllege

£ Nicht on Plarzen mit dneider
Sonnenbestrahlung cblegen|

= Nicht bescradigen oder
werunsiciten

B Nicht in dar Nahe ven

meguelen ablegen
Jrn Reinigen niemals Werddnner
Bergol o clengl, verwengen!

Fails feucht, vor dem Gebiauch
Trockerwischien

Sl Werschmulzung mil einem
walchen. mit Seifenwasser
angeleuchietem fucn
abwiscren

schachtel oubewahmean,
wergessen Se rchl. beilongem
Splolen manchmal eine Pause
enzulegen!

@

Moeh Gabrauch in der Kassatan-

Manipulation de la
cartouche

Cefte cartouche est congue
exciusiverment pow le Sago Gome
Sear System

Pour une ulilisation appropriée

2 Ne pas reulllet

MNa pos plier

3 Ne pos soumelta 4 des choos

wiolerts!

MNe paos expeser au soled!

Ne pos abimer

B MNe pos omer d proxmité d'une
fourod oo chaleur

() Ne pas mette an confacT avec
du ciuanl. celessence. e1c

* Sivotre cartouche ast mouillée,
séchaz o blen avanf de lo
réutibser

» Sielle estsale. fottez-la avec
précoutions 4 'alde d'un
«hiffon humide ot d'un peu de
oWON

* SiwOUs NE VOUS 9N SENeZ s,
rangez-lo dons sa bolte.

N oubllez pos de taire quelguos
DOUSES 5 vOUS joUer asser
onglermps

Manipulacion de este
cartucho

Fste cortuche debe utilizarse
selamente en & sstema Game
Gearl da Sega

Para emplearlo comeciamente
1 {Nev by et en agual
E jNo o doblel

& jNo o golpee ¢
& No o expongs
cel soll

B |No o estrope ni desfigural

# |Nolo ponga cerca de fuentes
de col
[z by
de pir
Suande esté mojada, séaualo
complelarmsante antes de
utilzarie.

Cuan BN
cudasaesarment
sucwe humedacic
con jabén,
Borgalo en su coja despuds e
utizarle

uerzal
1z direcia

ngal o o dluyentes
tura, bencing, efc.|

.

&, impieio
ury pafio
en agua

Mo 36 clvicle di GesCaniar de
WO 2N cuardo cuando ufiice
® jusgoe durante mucho
Tiempoe.

@

Uso della carfuccia

Questa cartuccia & stota crecta
msclusivamente par il ssferna Seaa
Game Geor,

Per un uso appropriato

(5 Non immergeda nell cogqua

@ Non piegaria

 Non sottopora ad alcun Imoatic
wiolento!

& Mon esporla olia uee solare
direttal

® Mon darneggiana o
rranarmetarial

0 Mon colocata vicing a guokiasi
fipo di ofta fonte di coiore

® Non espora ¢ hielna, cenzna
ecc.|

Suando si bagna, asciugarla
completarmente prirmo di usaro
nuovomente:

Eando si spc ke
accuroroment i Un Conng
soffice inumidilo di acqua
insoponato.

Dopo 'uwse. rpona nella suo
custodio.

* S8 giocata psr lungo tempa,
fiposatevi di fanto in fonto

@

Kassefiskdtsel

Danna spalkasel kan bars spelas
i Segas spelmaodul Sega Gome
Geer.

Korrekt kasseltskStsel

@ Tappa inte kasserten | vatlen|

2 Fordkinle alt béio soolkassotten

@ Ulsgitt inte kasselen r havda
Métar!

& Utsestt inte kassebten far sosken!

& e Tkt st oft kossetten inte

_ skodas eller olir cefomarad|

B Pocera inte kassatien pd platssr
cidr den ulséhe 'or varme

@ pnvand aldrig Iasningsradel,
Dansin. o.sv , fir att rengde
kossatten!

e kessetten har Biwit vart: lat
kassattan tor<a halt och Rallel
innon o sotter i kassetten |
spelmodulen.

Nar kassetten bivit smutsig
otk forsikiigt kessetlan med an
Irasa som fukdots | bedlvatten
Eftar spedsiut: kom allfic ihag an
séittai kossetten i kassetiasken.

* Kom ihag aft ad och da vilka dig
uncler en [Gngearig soolsession.

Hoe behandel je deze
casselfe

Creze cossetta is excheiel gemaakt
vix hel Sego Gome Goar System.

WVoor julst gebruik

1 Houd hem uit de ouur van
woter!

& uig hern niet!

@ Stool hern nergens tegenaan!

& Stel ham nigl bicot oan direct
zanficht!

& Beschadig of verdraal herm net!

& Leg ham riet n de buur van
hete of goelence voonwerpen|

72 Maak hem niet schaon met
Thinner, benzine ene.!

= Als hj not wardt, mack hem dan
earst nelemaac! dioog voordat
e hem geloruikt!

Als R wuil 5, maak hem schoon
met een zachte. vochige dosk
Stop ham in #2jn hoses als j@ hem
niel getinuikt,

Neam of en loe een pauze als
2 g long spoalt.

Témdéin kasetin
kdsittely

Tarna kasett on forkoilethy
anoastoon Sego Game Geor
jerjestaimadn,

Oikea kayHs

la kastuta vatesn |

14 tahla!

1a kolhaise voimraxkoost!

@ At aseta abtiks suerale
awingen postess

B Al voulolia tol aheuta
epamucdostumstal

B Ald azeta rirkatn kuuman
lampeidhieen iGhesyyteant

& Alaoseta oftfiks fninenka,
bBensiinia, ym.!

= Jos kasetti kastuu, kuivag se
tdwsin ennen kdyitdd.

» Jos se hulee Bkoiseksi, pyyhi se
warovosti penmedlia kankacioa,
Joka en kastutelly saippuciseen
vestaen,

» Asot 50 keteloonsa kiyicn
jGlkeen

T Pah huolta 08 eld keskeytar
pefin gjoittoin. kun pelaat kauon
cilkeia.
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